dalam dumia internet. Melalw sebuah situs informasi di sajikan sedemikian rupa
untuk dilihat sehingga usher mendapatkan mformasi yang dimginkan. Hingga
saal ini situs web didunis mungkin sudah tidak bisa dihitung lagi jumlzhnya

melihat kebutuhan manusiz akan informasi dan untuk memberikan lebih banyak
kemudahan untuk mendapatkan informasi tersebut, maka beberapa pihak lebih

banyak memilih menggunakan situs web sebogai surana promosi dan penyajian



informasi yang di butuhkan oleh usher atau konsumen. Sebagian besar pengguna

internet menggunakan situs web sebagai sarana untuk belajar, promosi suatu

institusi, promosi bisnis, dan mencari informasi vang di butuhkan. Informasi vang
terdapat pada situs web dapat di perbaharui pada saat tertentu. Hal i dapar

MATARAM. Maka dengan ini s2ya mengambil judul *Analisis dan Perancangan
Web sebagai Media Promosi dan Informasi SMP NEGER] 8 MATARAM ™

1.2 Rumusan Masalah



Dengan mengkaji latar belakang di atas, adapun permasalahan yang di
dapat adalah; bagaimana menganalisis dan merancang sebuah web pendidikan.
sebagai sarana menyajikan informasi yang up to date dan dapat di akses kapan

sajn dan dimena saja bagi para siswa maupun masyarakat luas yang memerlukan

b. Database : My SQL

¢. Editor Image : Adobe Photoshop CS dan Macromedia
Flash

d. Editor Web Page - Macromedia Dreamweaver §

e. Web Browser : Internet Explorer, Mozilla Firefox



4. Penggunaan software dan tools-toolsnya hanya terbatas pada kemampuan
penulis

Batasan tersebut dimaksudkan untuk lebih memudabkan pembuatan dan

kejelasan mengenai masalah yang akan disampaikan namun tidak menutup

e LR

Yomva

6. Mengembangkan pola  keilmuan don membuka wawasan  ilmu
pengetahuan baru sesuai dengan bidang teknologi informasi, khususaya
teknologi internet vang berkaitan dengan pemrograman internet dan desain
web,



1.5 Manfaat Penilitian

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

|. Penerapan ilmu vang telah diperoleh selama menempuh pendidikan di
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Pengamatan secara langsung terhadap permasalahan obyek yang telah
diteliti

2. Metode wawancar/Interview
Mendapatkan data dengan cara menanyakan langsung kepada obyek.

3. Metode Pustaka



Mendapatkan data melalui buku-buku, majalah dan fiteratwre lain
wvang berhubungan dengan kegiatan mi.

ng telah ada untuk dilakukan

MATARAM, sebagai obyek penelitian.
Bab IV PEMBAHASAN
Pada bab ini akan dijelaskan tentang perancangan web secara keseluruhan,



Bab V PENUTUP
Pada bab ini merupakan bab terakhir yang berisi kesimpulan dan saran

dari penulis.
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