BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Semakin pesatnya perkembangan teknologi informasi, keberadaan
komputer sebagai sarans untuk  membd
bukanlah suatu hal yang. baru, tetapi sudsh dianggap lozim untuk digunakan.
53 sangal berperan bag

MEesin ke

pembuatan faporan.

Untuk ity diperlukan bentuk sistem yang baik dan tersusun rapi untuk
dapat dijadikan sebagai informasi yang tepat. akurat dan efisien serta memiliki
nilai dan daya guna yang tinggi. Perusahaan memerlukan komputer dengan sistem



vang ada didalam komputer untuk memperoleh hasil informasi nilai daripada
informasi secara manual. Sistem vang baik akan dapat membantu proses
kemajuan sustu perusahaan atau instansi. Dengan sistem komputerisasi suatu
perusshasn meningkatkan efektifitas kenja para karyawan dalam pembuatan
laporan data yang berkaitan dengan datn akadernik.
alatan yang'sudah dimiliki

Diengan lats

dengan sistem yang otomatis guna melayani dan memenuhi kebutuhan informasi.
urnian diatas. Fﬂﬂ]hhﬂﬂhﬁﬂ ori Tk A e s -

ANGAN SISTEM INFORMASI DEMIK PADA SMA

masalah yang disajikan di atas maka
|. Bagaimana mem : i
Negeri 3 Pati secara ferkomputerisas

nhan dota akademik pada SMA

dalam menunjang kinerja agar lebih
efektif dan efisien?

2. Bagaimana menghasilkan laporan yang cepat dan  memudahkan
pengecekan data laporan?



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada penyusunan skripsi ini adalah seputar pengolahan
data akademik dengan tujuan agar fidak terjadi penyimpangan terhadap
permasalahan yang ada. Hal ini dikarenakan banyvaknya permasalahan yang
ada dalam lingkup lembaga SMA Negefi.3 Pati. Untuk itu diberikan batasan —

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan
Informasi SMA N 3 PAT]ini adalah :
) Bagi Penyusun
I. Sebagai salah satu syarat menyelesaikan jenjang STRATA | pada
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.



2. Menerapkan sekaligus memprakteksn teori vang  didapatkan
selama  menempuh  pendidikan di  STMIK  AMIKOM
YOGYAKARTA.

3. Merancang suatu aplikasi untuk memberikan informasi yang tepat

1.5.1 Bagl Penyusun :
I. Memperoleh gelar Sarjana Komputer.
2. Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan ke
dalam aplikasi nyata secara praktis guna membantu dan mendukung
kemampuan beraktualisasi dalam penerapan ilmu di dunia nyata.



3. Untuk meningkatkan kreatifitas menciptakan suatu karva dengan
memanfaatkan teknologi komputer sebagai solusi dalam  dumia
pendidikan.

1.52 Bagl Akademik :

ia sebagai penunjang penelitian
(seperti dokumen, agenda, hasil penelitian, catatan, klipping. jumal) yang
berhubungan dengan masalah yang di bahas yaitu pembuatan Sistem



2. Metode Pengamatan fobservation)
Pengamatan secara langsung vaitu datang langsung ke tempat tujuan
obyek dan melakukan pengamatan secara langsung dalam hal ini mencoba
menganalisa terhadap SMA NEGERI 3 PATL

Metode Wawancara finterview)
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lunak vang digunakan serta tinjanan umum dari SMA Negeri 3 Pati.

3. BABII1 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Merupakan uraisn tentang gambaran umum lembaga sekolah meliputi



menguraikan tentang penjelasan mengenai sistem informasi di lembaga,
permasalahan yang dihadapi dan juga menguraikan tentang pemecshan
dari masalsh tersebut,

4. BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada Bab ini akan diuraikan lebik

rinci tentang implementasi dari
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