BAB I

lll .' ';..- :
dikan. Menciptakan

thami guna ke-

Pad era teknologi sepert sekarang ini, dimana (T pengetshuan
fan teknolo {M}wm berkembang dengan cepat. Banyak se-
cali imovast inovasi di bidang ilmu pengetahuan dan teknologi yang muncul
v W LN ......
Metode pembelajaran konservatif yang selama ini digunakan oleh

instansi pendidikan kit dengan
garkan guru dirasa sudah tidak efektif lagi diterapkan pada anak anak masa
sekarang yang cenderung aktif , penuh keingintahuan dan cepat bosan den-
gan hal hal yang menurut anak-anak tidak anak-anak sukai atau dalam ang-
_gapan anak-anak membosankan, Sehingga dengan rasa jenuh tersebut anak-
anak tidak lagi bersemangat dalam mendengarkan materi materi yang guru

1



berikan sehingga apa yang disampaikan oleh guru tidak sepenuhnya dapal
ditanggkap oleh murid.

CD pembelajaran interaktif menjadi solusi yang efektif menghada-
pi permasalahan tersebut. Dengan memanfaatkan teknologi menggabungkan

0 keduanya dalam satu media yvang

Berdasarkan latar belakang diatas penulis bermaksud merancang

suatu aplikasi media pembelujaran dengan platform gome dengan mengang-
kat judul “Game Edukasi Harta Karun Candi Prumbanan Untuk Tingkat Se-



kolah Dasar™ . Tema Candi Prambanan diangkat agar anak juga belajar ten-
tang salah satu peninggalan sejarah kebudayaan Indonesia ini.

gga tujuan

B '-i.i.".

kolah dasar
2. Batasan ruang lingkupnya adalah seputar Candi Prambanan se-

bagai objek tema game edukasi ini



3. Software yang digunakan Adobe Flash C5, Adobe Photoshop
CS. Adobe Soundboth CS

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

skan penelitian adalah sebagai sya-

olah Tinggi Manajemen In-

embaca buku-buku dan
browsing internet fenting materi din  tutorinl  vang
berhubungan dengan pembuatan media pembelajaran berbasis
gome  ini.

2. Wowancara



Penulis mencari data dengan melakukan wawanear. Wawan-
cara dilakukan kepada beberapa anak sekolah dasar . diambil
sampel beberapa siswa Sekolah Dasar Negen Sriharjo . Imogi-
r1, Bantul

(bservasi

BABI:

Bab ini pengantar terhadap masalah-masalah yang akan dibahas se-
perti latur belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode pengum-
pulan data dan sistematika penulisan.



BAB I1 : Dasar Teorl

Bab ini berisi tinjauan pustaka yang mengulas penelitian yong se-
juga memguraikan teori-teori yang mendasari pembahasan secara

serta diajukan beberapa suran untuk bahan penunjavan selanjutnya.
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