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PENDAHULUAN

1L Latar Belakang Masalah
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mformas mengenai perusahaan
atau mengenai produk yang ditawarkan, serta masifiya usaha-usaha untuk
mempromosikan produk kepada konsumen merupakan salah satu dari faktor yang
mempengaruhi keberhasilan sebuah perusahaan.



Pesatnya perkembangan teknologi informasi pada saat ini membuat usaha-

ussha untuk mengenalkan atau mempromosikan sebuah perusushaan menjadi lebih
masif. Sebab, dengan perkembangan teknologt informasi, khususnya perkembangan
internet membuat masyarakat dopat lebih mudah untuk memperoleh informasi.
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nulut mm yang sudah pe
belumnya dan juga melalul brosur schingim perkembangan pasar
untuk wilayah provinsi RIAU.
promosi ' ﬂ ) bisa dilihat
oleh lebih banyak orang Pengetahiuan Konsumen atall masvarakat tentang Lago'=
Lagn's Organizer akan
sangat mempengaruhi  kepercaysan konsumen untuk menggunakan apa yang
ditawarkan oleh Lago = Organizer yang bergerak dibidang musik, penataan panggung
sekaligus dengan pencahayaan.

Oleh karena itu penulis mencoba untuk mengambil judul “Perancangan

{Irganizer, baik visl. misi, se

Webhsite Lago = (rgamnizer Sebagai Media Informasi dan Promosi”.



1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah discbutkan diatas, penulis
merumuskan permasalahan bagaimana merancang website Lage = (hganizer sebagai
media informasi dan promosi.
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Profil F
‘2, Artikel Musik dan Event-event yang diikuti
3. Galeri{Foto-foio kegiatan atau acara yang dilakukan)

14 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan diadakannya penelitian ini adalah sebagai berikut:



l.  Sebagai syarat untuk kelulusan jenjang strata satu jurusan teknik
informatika pada STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

2. Unituk meroncang dan membangun Website Lago'= Orgamizer
Sebagai Media Informasi dan Promosi
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a.  Metode Observasi

Metode observasi yaitu metode pengumpulan data
dengan cara mengamati secara langsung objek permasalahan
yang dibahas dalam skripsi imi. Dalam hal ini penulis melakukan



pengamatan  tenfang bagaimana proses promosi  serta
penyampaian informasi kepada konsumen yang selama ini
digunakan oleh yaynsan.

Dalam- analisis data penulis menggunakan metode PIECES
{Performance, Information, Economy, Control, Efeciency, Service) untuk
melakukan analisis pada sistem lama, untuk kemudian dijadikan
pertimbangan dalam pembangunan sistem yang baru.



3. Perancangan Sistem

Sebelum membangun sebush system, diperlukan  adanya
perancangan dalam membangun system itu sendiri, perancangan yang
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1.7 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah dalam memahami laporan skripsi dikemukakan
sistematika agar tulisan menjadi satu kesatuan yang uivh. Secara garis besar skripsi
ini dibagi menjadi § (lima) bab yaitu:



BAB 1. PENDAHULUAN

Bab imi menguraikan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan dan manfaat, metode pengumpulan data. dan sistematika

berjalan, analisis hasil solusinya, analisis kebutuhan terhadap sistem yang divsulkan,
dan analisis kelavakan sistem vang diusulkan.



BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini merupakan rancangan dan hasil uji coba program. Dalam bab ini
akan dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelition, dari tahap analisis, desain,
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