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INTISARI 

 

 Teknologi Informasi adalah kebutuhan yang pokok dan penting. Dibidang 
pendidikan, teknologi informasi sudah menjadi hal yang tidak asing lagi, banyak 
para guru dan lembaga pendidikan menggunakan teknologi untuk membantu 
dalam proses pembelajarannya. Kitab Alfiah Ibnu Malik adalah kitab tata bahasa 
arab yang sering digunakan didunia pesantren. Di Pondok Pesantren Wahid 
Hasyim, pembelajaran kitab Alfiah Ibnu Malik masih menggunakan cara yang 
manual atau belum menggunakan bantual teknologi informasi. Akan lebih baik 
lagi tentu saja apabila teknologi informasi dapat diperankan dalam 
pembelajarannya. 

 Dalam skripsi ini penulis mencoba memerankan Teknologi Informasi 
tepatnya peran multimedia dalam pembelajaran kitab alfiah ibnu malik di pondok 
pesantren wahid hasyim Yogyakarta dengan menggunakan Software utama 
Makromedia Flash 8 dan software pendukung Adobe Audition 2.0 dan Corel 
Draw X3. 

 Hasilnya adalah Media Pembelajaran Kitab Alfiah Ibnu Malik yang 
nantinya bisa digunakan untuk membantu proses belajar mengajar dilingkungan 
pondok pesantren wahid hasyim khusunya dan dimanapun pada umumnya. 

 

Kata kunci : Multimedia, Media Pembelajaran, Alfiah Ibnu Malik. 
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     ABSTRACT 

 

 Information technology is a basic and important requirement. In the field of 

education, information technology has become a familiar, many teachers and 

educational institutions use technology to assist in the learning process. Book 

Alfiah Ibn Malik is Arabic grammar book that is often used in the world schools. At 

boarding school Wahid Hashim ibn Malik Alfiah book learning is still using a 

manual or not using information technology bantual. It would be better if the 

course can be played by information technologixInxlearning. 

 In this paper the author tries to portray accurately the role of Information 

Technology in teaching multimedia book Alfiah ibn Malik Wahid Hasyim boarding 

school in Yogyakarta using Flash 8 Software Makromedia main and supporting 

softwarexAdobexAuditionz2.0zandzCorelxDrawxX3. 

 The result is the book Learning Media Alfiah Ibn Malik that can later be 

used to assist the teaching and learning environment of the boarding school and 

whereverxWahidxHasyimxespeciallyxatzlarge. 

 

Keywords: Multimedia, Learning Media, Alfiah Ibn Malik. 
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