BAB I

PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah
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Selain dori console, game jugs bisa difslankan dari personal eomputer atau sering
Juga disebut juga PC games.

Dahulu untuk membangun game membutuhkan kemampuan yang lebih
seperti kemampuan dalam pemrogroman. Pada saal ini para developer dapat
membangun game lebih mudah dengan menggunakan game engine. Neoaxis
Engine salah satu game engine yang mudah digunakan karena bahasa vang
digunakan yaitu C# dan memiliki tools yang lengksp. Penggunaan game engine
dapat menghemat proses pembuatan dan pengembangan sistem sehingga lebih



fokus kepada desain game tersebut.Game vang berbasiskan edukasi sudah ada
akan tetapi belum banyak Untuk game yang akan dibuat adalah game yang

agar tidak bosan dalam menyerap ataupun mempelajari suatu pelajaran.Game ini

1.3. Batasan Masalah
a. Mengunakan 3D Studio Max sebagai modeling object 3.
b.  Game Engine yang dipakai menggunakan NeoAxis Engine.
¢. Hanya 2 tingkatan dan tiga mata pelajaran yang digunakan.



1.4. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian adalah sebagai berikut :

a.  Untuk mempelajari cara pembuatan sebuah game 3D simulation

f  Manfaat bagi anak SD adalah agar mercka tidak bosan dalam
belajar suatu pelajaran yang saya ambil contoh mata pelajaran
Matematika dan IPA.

g Manfuat bagi anak SD yang kedua adalah pembelajaran secara
digital yaitu mengenal pembelajaran dengan komputer.



Lo, Metode Penelititan
Rencana penelitian dilakukan sesuai dengan langkah — langkah berikut :

4. Metode Keperpustakaan

Dil.lk'l:lh]l Sh.uﬂ [.11 Ature

Sistematika penulisan skirpsi ini adalah sebagai berikut:
BAB1: PENDAHULUAN

Berisi latar belakang. tujuan. perumusan masalah, ruang lingkup
pembahasan dan metode penelitian yung digunakan.



BABIl:  LANDASAN TEORI

Berisi tentang penjelasan singkat Neoaxis Engine yang digunakan
dan pemrogaman visual c#.




	naskah skripsi_022.pdf (p.1)
	naskah skripsi_023.pdf (p.2)
	naskah skripsi_024.pdf (p.3)
	naskah skripsi_025.pdf (p.4)
	naskah skripsi_026.pdf (p.5)

