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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Semakin banyaknya manusia  saal ini seringkali
nenimbulkan s, jenuh dan penat. Rasa)jenuh ini dapat dislami oleh
clajar dengan
dstirahat, sebagai

b satu alternatif untuk media penghilang rasa

permainan di komputer. Game
ang-senang mn-:-__;ra-

jenis game antara Lain side serollins, shootiug, wetion, aé
an lain-lain.

i bermain

gan jénis game pada
fpis game side scrolling
yaitu game yang menawarkan, petuslangan dalam menjelajahi berbagai
level yang tersedia dimana Karakier yang dimainkan dapat berjalan,
melompat dan menyerang musuh vang ada. Fokus layar pada karakier
sehingga ketika bergerak, seolsh-olah lingkungan game yang bergerak
berlawanan. Pada penelitian ini, akan dibuat game platformer sederhana
dengan fitur-fitur lengkap, Pengendalian karakter berupa karakter berjalan,
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lompat dan menjelajahi setiap fevel. Dalam game ini juga akan dibuat

mmusuh .

. dengan pergerakan sederhana sebagai lawan karskter utama dan
us,




1.4 Tujuan Penelitlan

Tujuan dari penehitian adalah sebagai benku:
I. Untuk menghasilkan game Save The Sheep yang menghibur para

Penulis melakukan pengamatan secara langsung lentang tahapan-
tahapan dalam pembuatan game dan kebutuhannya melalui tutorial-
tutorial terkait yang didapat dari berbagai sumber,



3. Eksperimental
Penulis melakukan eksperimen dengan membuat game Save The
Sheep sesual dengan rancangan vang sudah dibuot sebelumnya.

S.i._tteultll:il"uulhu

Bab ini berisi pembahasan aplikasi game yang telah dibuat secara
keseluruhan, dan tshap penelitian sampai pemebuatan game, serta hasil

testing dan implementasi dari game vang telah dibuat.
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