BABI1

PENDAHULUAN

stiker dan lain sebagainya. [2] Oleh korena it pengembang teknologi

informasi berusaha untuk menggunakan teknik visualisasi 3D untuk



menggambar objek. Sifat keingintahuan masyarakat juga mrut menjadi salah
“satu faktor utama dalam menciptakan inovasi teknologi.

Pemasaran apartemen umumnya dilakukan oleh bagian pemasaran dengan
membawa media berupa katalog apartemen. Katalog fisik sehagian besar hanya

menampilkan informasi apartemen tanpa mampu berinteraksi dengan calon
pembeli. Kemunikss: menjadi kurng interaktif karena hanya berlangsung satu
Gk i
‘augmented reality atau AR Teknologi AR mampu membuat manusia eolah-

e iy cilon Bembeli Tﬂhlnluﬂ; it ook

WEESCTANT.

Teknologi Augmented Reafity telsh beberapa kali diteliti dan diterapkan
i .7.-__ sh_aplikast yang bermanfaat :--.:' litian dori

W ot diiinini
Reotity untuk mempromosikan huni | atau vills. “Augmented Reality
Mobile Application of Balinese Hindu Temples: DewataAR™ oleh Waruwu dkk
[4] yang menerapkan teknologi Augmented Realiy untuk mempromosikan
obyek wisata Pura Tanah Lot di Pulau Bali, Pemanfantan Avgmented Realin:

dalam media promosi dan pengenalan produk dapat dijadikan momen vang



tepal uniuk meningkatkon ketertarikon konsumen, karena sifatnya yang
interaktif.

Agen properti memiliki berbagm macam spartemen dengan berbagai

maupun pembeli ketika menggunakan splikasi ini.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan

yang dapat dirumuskan adalah bagaimana membuat teknologi augmenied realitv

3



sebagai media promosi apartemen dengan menggunakan metode marker based
trazeking?

3. Memberikan kemudahan bagi calon pembeli dalam memilih
apartemen yang akan dibeli.



L5 Manfaat Penelltian

o Manfaat Bagl Pengguna Aplikasi:

|. Dapat membantu pengguna melihat bentuk apartemen melalui

ohbjek 3D secara langsung vang merupai bentuk asli apartemen.

yang terjadi saat ini dengan menggunakan prosedur ilmish untuk menjawab
masalah secara akiual.



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Lkl Metode Studl Literatur
baik buku, jurnal, makalah, dan internet dalam herbagai sumber lain yang

I~-l anian .-,.,.

L6.1.2  Metods
an berbagai
or dalam pelaksangannys. Metode pengumpulan data observasi tidak hanya

kur sikap dari responden, namun juga dapat digunakan untiik, merekam
ena yang terjadi.

1.6.2  Metode Analisis

Metode analisis vang digunakan oleh peneliti adalah analisis SWOT
(Strengths. Weaknesses, Opportunitics, Threats)



1.6.3 Metode Perancangan
Metode perancangan yang telah diterapkan oleh peneliti adalah Multimedia
Development Life Cyele (MDLC).

1.6.4 Metode Testing

ication testing. Metode testing

sistem yang akan dibuat.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang pengimplementasian sistem dan alur kerja
program yang dibuat serta melakukan pembahasan  hasil
keseluruhan yang dapat dilakukan program.



BABY : KESIMPULAN DAN SARAN
Pada bab ini berisikan penutup dan kesimpulan dari skripsi yang
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