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MOTTO 
 
 
 
 

  Bila anda menginginkan  sesuatu yang anda belum pernah   dimiliki anda 

harus mau melakukan sesuatu yang belum pernah anda lakukan. 

  Kegagalan adalah keberhasilan yang tertunda. 

 
  Sebaik-baiknya  orang  adalah  orang  yang  memberikan  manfaat  untuk 

orang di sekitarnya. 

  Sesungguhnya kesulitan adalah awal dari kemudahan. 

 
  Berusaha, Ikhtiar dan Berdoa, jalan menuju keberhasilan 

 
  Yakinlah  apa  yang  kamu  yakini,  pegang  keyakinan  itu,  sampai  pada 

akhirnya nanti semua keyakinan itu akan terwujud 

  Perjuangkan apa yang layak kamu perjuangkan karena itu tujuanmu 

 
  Jangan merasa miskin karena yakin Allah Menciptakan  dan Melahirkan 

kita di dunia yang penuh rahmat. 

 Kemenangan  tidak  datang  dengan  sendirinya,  tapi  membutuhkan 

pengorbanan  jiwa  raga,  keiklasan  dalam  berjuang,  ketangguhan 

menghadapi  tantangan,  keberanian  dalam  bertindak,  kecerdasan  dalam 

bersiasat, kemurnian bertauhid dan tawakal pada Allah SWT 
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INTISARI 
 
 
 
 

Hampir seluruh aspek kehidupan manusia saat ini tidak dapat dilepaskan dari 

teknologi, khususnya teknologi komputer.Dapat dilihat bahwa untuk menuliskan 

suatu dokumen,  orang cenderung  sudah meninggalkan  mesin ketik manual dan 

sudah digantikan perannya oleh komputer. Di Sekolah – Sekolah sudah 

menggunakan komputer untuk penulisan arsip sekolah dan sebagai media 

penyampaian materi pelajaran. Belum lagi perkembangan teknologi komputer di 

bidang kesehatan yang maju sangat pesat untuk membantu diagnosa penyakit dan 

proses   penyembuahnnya.   Dan   masih   banyak   lagi  bidang-bidang   kehidupan 

manusia   yang   saat   ini   sudah   menggunakan   peralatan   komputer.Untuk   itu 

diharapkan user dapat mengetahui lebih jauh tentang perkembangan computer 

khususnya, jenis - jenis hardware, software, dan aplikasi - aplikasi komputer.Dan 

melalui media ini diharapkan dapat menarik minat pengguna untuk mau belajar 

tentang komputer dan mengenal jenis - jenis hardware yang terdapat dalam sebuah 

komputer. 

Kata kunci : hardware komputer, perkembangan hardware komputer 
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ABSTRACT 
 
 
 
 

Almost all aspects of human life today can not be separated from technology, 

especially computers. Can be seen that to write a document, people tend to have 

left the manual typewriter and its role has been replaced by computers. School - 

School has been using computers for writing school and as a media archive of 

course materials. Not to mention the development of computer technology in the 

health sector that developed very rapidly to help diagnose disease and 

penyembuahnnya process. And many more areas of human life which is currently 

using computer equipment. For it is expected the user can find out more about 

developments in particular computer, type - type of hardware, software, and 

applications  - computer  applications.  And  through  these  media  is  expected  to 

attract users to want to learn about computers and know the type - the type of 

hardware contained in a computer. 

Key Word : computer hardware, development of computer hardware 
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