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INTISARI

Hampir seluruh aspek kehidupan manusia saat ini tidak dapat dilepaskan dari
teknologi, khususnya teknologi komputer.Dapat dilihat bahwa untuk menuliskan
suatu dokumen, orang cenderung sudah _meninggalkan mesin ketik manual dan
sudah digantikan perannya oleh® komputer. Di Sekolah — Sekolah sudah
menggunakan.«komputer —untuk penulisan arsip sekolah dan. sebagai media
penyampaian materi pelajaran. Belum lagi perkembangan teknologi komputer di
bidang kesehatan yang maju sangat pesat untuk membantu diagnosa penyakit dan
proses penyembuahnnya. Dan masih banyak lagi bidang-bidang kehidupan
manusia yang saat ini sudah menggunakan peralatan komputer.Untuk itu
diharapkan user dapat mengetahui lebih jauh tentang perkembangan computer
khususnya, jenis - jenis hardware, software, dan aplikasi =aplikasi komputer.Dan
melalui media ini diharapkan dapat menarik minat pengguna untuk mau belajar
tentang komputer dan mengenal jenis - jenis hardware yang terdapat dalam sebuah
komputer.

Kata kunci : hardware komputer, perkembangan hardware komputer
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ABSTRACT

Almost all aspects of human life today can not be separated from technology,
especially computers. Can be seen that to write a document, people tend to have

left the manual typewriter and its role h eplaced by computers. School -

as a media archive of

isease and

ich is currently

contained in a computer.

Key : computer hardware, development of comp
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