BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Berkembangnys media massa tid;

atan



berbentuk komputer pada dasarnya adalah upaya untuk meningkatkan penguasaan
terhadap materi yang sedang dipelajari.
Saat ini, siswa — siswi sudah mulai diperkenalkan dengan teknologi informasi

Agar batasan masalah tidak meluns dan menyimpang dari pokok bahasan
1. Game ini ber-genre edutainment



2. Game ini di peruntukkan untuk anak usia § Tahun atau memasuki tahapan
sekolah dasar
3. Game ini adalah game 2D (2 Dimensi).

Setiap hasil penelitian pada prinsipnya harus memiliki aspek manfaat, adapun
manfaat yang dapat diperoleh baik bagi penulis maspun pihak — pihak lain vang
terkait adalah sebagai berikut:



1. Bagi AMIKOM

Memperkaya koleksi sknpsi di perpustakaan AMIKOM tentang perancangan
sebuah game dan memberikan referensi untuk mahasiswa amikom yang masih

L7 Sistematika Penulisan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis ke dalam 5 bab, masing

- masing bab diuraikan sebagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN
Bob ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
penulisan.
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