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,
media tersebut terdapat beberapa kendals seperti memerlukan biaya yang sangat
besar untuk mencetak brosur, memerlukan waktu yang banyak, berila vang di

sampaikan kurang uptodate, selain itu tempatnya terlafu terbatas.



el

Diari latar belakang masalah vang telah disebutkan diatas maka agar
mampu memecahkan masalsh yang telsh ada saat ini. saya mengambil topik
mengenal "Analisis dan Perancangan Website pada SMP Negeri | Brebes".

1.2 RKuomusan Masalah

sebagai database Adobe Photoshop C5 3 sebapi editor gambar, Adobe
Dreamweaver CS 3 sebagai web editor dan bahasa pemogramman vyang di
gunizkan PHP, MYSQL. CS8, xHTML. Javascript.



1.4 Tujuan Penelitian

a. Membuat aplikasi web yang efektif dalam memberikan informasi

kepada masyarakat.
b. Skripsi ini dapat di jdikan pertimbangan bagi SMP Negeri | Brebes
dalam membust media inform; hﬂl‘ﬂk_‘wﬂh,

bih dikenal.

b. Metode Wawancara

Yaitu mengadakan fanya jawab secara langsung dengan wakil kepala
sekolah yang terkait dengan permasalahan dari ebyek penelitian untuk
mendapatakan informasi yang akurat seperti menanyakan sejarah,visi dan
misi sekolah, prestasi-prestasi yang pernah diraih oleh sekolah.



¢. Metode kepustakaan menggunakan database Mysql dari buku analog
diaital

1.7 Metode Pembangunan Perangkat Lunak
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Bab ini dijelaskan gambaran tugas akhir yang akan dibuat vang berisi
latar belakang masalah yang diambil, pokok permasalahan, batasan masalah,

tujuan don metodelogi peneletian.

BAB YV PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan skripsi yang dibuat serta

SAran-sarmn.



1.9 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan
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