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ABSTRAK

Pads era digitalisasi, teknologi sanl inl sudah membantu kebutuhan manusia
seperti berbelanja secarm enline, bekerjn dari rumah dengan terkoneksi internet,
dan memesan kendarman secars onfine. Seperti halnya dalam dunia ganee anline

yang menggeser kebutuban monusin ymg berawal dari permainan biasa (Secara
inan fersebut tergeser oleh teknologi
Sing aplikasi game yang disukai

komunikasi interpersonal dengan orang e, Berdasarkan hasil pengolaban data
vang telah dilakukan, menunjukkon nilai tee, sebesar - 1849 dengan signifikansi
0,067 = 0,05 sehingea dapat disimpulkan bahwa variabel X (Intensitas) tdak
mempengaruhi techadap varisbel Y (Komunikasi Interpersonal),
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ABSTRACT

In the ¢ra of digitelization, current teclhnology has belped hteman neeeds
anech ax shopping by andine, working from home with an internet connection, and
crdering vehicles by online. Like in online games | human aeeds have shifted from
entlinary games (directly face to face. ), bue currently the pame is displaced by
ctwrvent fechnology. Only by dmendood] d installing application game the
P s there (s no fimiting space

plaving online games
il et perrend n the results of data
pw:fngrhurtm‘bm&m M 1 eqrical 1) - 1 849
with significance (.06 i that the variable X
fintensity) does mot affect the variable ¥ (fnterpersonal Communication),
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