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INTISARI

CD INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA INFORMASI PARIWISATA
DENGAN METODE PETA ANIMASI PERSPEKTIVE DI DAERAH
MAGETAN JAWA TIMUR

Oleh

Gheny Asih Purborani 08.01.2442
Kis Sidik Kurniawan 08.01.2448

Masalah yang dibahas dalam tugas akhir ini adalah tentang cara untuk
sektor promosi wisata di Kabupaten Magetan. Sejauh ini, Kabupaten Magetan
bukan tujuan utama bagi wisatawan. Magetan hanyalah tempat untuk transit dan
istirahat ketika mereka lelah. Ketika orang pergi ke Surakarta dari. Surabaya atau
sebaliknya, mereka hanya melewati Magetan. Bahkan beberapa dari mereka tidak
tahu Kabupaten Magetan. Bagian lebih buruk, promosi yang telah dilakukan oleh
Dinas Kebudayaan Pariwisata Pemuda Olah Raga. Dan dalam bentuk web masih
bergabung dengan web Magetan Kabupaten. Cara-cara lain hanya dengan brosur
dan leaflet yang dapat dilihat saat pameran diadakan. Kondisi ini membuat obyek
wisata menjadi kendur dan perlu mendapatkan perhatian lebih di bidang promosi

CD Interaktif menjadi terobosan promosi pariwisata di Kabupaten
Magetan. Dalam menjawab tantangan yang harus dihadapi oleh penulis adalah
dapat membuat CD interaktif. Jadi, Kabupaten Magetan dapat menjadi salah satu
ikon pariwisata di Jawa Timur.

Penulis menggunakan Adobe Flash CS3 sebagai perangkat lunak utama
untuk membuat CD interaktif karena dapat menghidupkan gambar untuk lebih
berinteraksi. Penulis menggunakan cara sederhana dalam menciptakan CD
Interaktif media promosi pariwisata di Kabupaten Magetan menjadi promosi.

Kata kunci : Multimedia, CD Interaktif, Promosi
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ABSTRACT

CD INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA INFORMASI PARIWISATA
DENGAN METODE PETA ANIMASI PERSPEKTIVE DI DAERAH
MAGETAN JAWA TIMUR

Oleh

Gheny Asih Purborani 08.01.2442
Kis Sidik Kurniawan 08.01.2448

The problem which is discussed in this final assigment is about the way to
promotion tourism sector in Magetan Regency. So far, Magetan Regency is not a
main destination for tourists. Magetan is just a place to transit and rest when they
are tired. When people go to Surakarta from Surabaya or the other way, they just
passed Magetan. Even some of them do not know Magetan Regency. The worse
part, the promotion which has been done by Dinas Pariwisata Kebudayaan
Pemuda dan Olah Raga in the form of web is still joining with Magetan Regency’s
web. The other ways are just by brochures and leaflets which can be seen while
the exhibition is held. This condition makes tourism objects become slack and
need to get more attention in the field of promotion

Interactive CD become the breakthrough promotion tourism in Magetan
Regency. The challenging which should be faced by the author is able to make an
interactive CD. So, Magetan Regency can be one of tourism icon in East Java.

The author used Adobe Flash CS3 as the main software to make this
interactive CD because it can animate picture to be more interacting. The author
used the simple way in creating this Interactive CD of tourism media promotion in
Magetan Regency to be promotion.

Keywords : Multimedia, Interactive CD, Promotion
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