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Motto 

Belajar dari kesalahan orang lain. Anda tidak dapat hidup cukup lama 
untuk melakukan semua kesalahan itu sendiri. 

 
Jangan menyimpan sifat benci didalam diri, selain tidak mungkin 

membuat anda bahagia, ia juga akan membusukan hati anda. 
 

Yakinlah bahwa diri anda bisa melakukan apapun dengan kepercayaan 
diri anda..! 

 
Kegagalan hanya terjadi jika kita menyeraha…! 
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INTISARI 

 

Salah satu bidang pengetahuan yang berkembang sangat pesat dan menjadi 

tren saat ini adalah dunia internet. Perubahan dibidang teknologi tidak hanya bagi 

perusahaan, dalam bidang pendidikan pun terjadi. Aplikasi yang saat ini sangat 

baik dikembangkan untuk pendidikan adalah e-learning.  

Pengguna website dalam dunia pendidikan  merupakan contoh e-learning 

yang sering disebut dengan Web Based Training (WBT). Pemanfaatan website 

tersebut memiliki efisiensi waktu dan kecepatan penyampain informasi yang 

diinginkan, tidak terbatasnya oleh waktu dan lingkup sekolah saja. 

Model pembelajaran e-learing  tidak sekedar melakukan upload bahan 

ajaran ke internet atau melakukan konten pembelajaran, tapi lebih merupakan 

rekontekstualisasi dan rekonseptualisasi proses pembelajaran ke dalam paradigma 

baru. 

Sekolah-sekolah maupun perguruan tinggi pada masa sekarang lebih 

banyak memanfaatkan website sebagai alternatife penunjang proses pembelajaran. 

Semakin banyak orang mengenal institusi, maka semakin muncul kepercayaan 

terhadap institusi tersebut. 

 

Kata kunci : E-learning, Dunia pendidikan 

  

  

 

  



 

 

 

 

ABSTRACT 
One area of ??knowledge is growing very rapidly and become a world trend 

today is the internet. Changes in technology not only for the company, in the field of 
education ensued. Applications are now very well developed for e-learning is education. 

Users of the website in the world of education is an example of e-learning is often 
referred to as Web Based Training (WBT). Use of the website has an efficiency of time 
and informing the desired speed, not limited by time and scope of the school. 

E-learing learning models do not just teaching the material uploaded to the 
Internet or learning content, but rather a rekonseptualisasi rekontekstualisasi and learning 
process into a new paradigm. 

Schools and colleges at present tend to use the website as alternatives 
supporting the learning process. The more people know the institution, it is increasingly 
emerging confidence in the institution. 
 
Key words: E-learning, education world 
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