BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Salah satu bahasa daerah di Indonesia adalah Bahasa Jawa. Belajar bahasa

Jawa perlu dilakukan agar keberadaan bahasa Jawa tetap terjaga kelestariannya.

Bahasa jawa memiliki tata krama, sdan Sopin santun vang dapat dipelajan.

if yang dapat membawa

bentuk aksara jawa. Siswa ditunfist mampu mengussai materi sesuai

p bahasa jawa.

ni seperti sekarang, kegiatan pemhhjmdm :
h suatu hal yang mudah bagi gurs untukdilakukan, Banyak

[u} [y m info l||-__:_ L komuni sarana dan

-
ukung. Penelitian inf Bertujusn untuk membuat suatu media pembelajaran
interaktif aksara jawa untuk siswa asar khususnya kelas 5 lima agar
nantinya bisa membantu para guro untuk lebih mudah melakukan proses mengajar
dan siswa dapat belajar mandiri dirumah.
Metode pembelajaran dalam dunia pendidikan dapat dihadirkan dengan
menggunakan alat peraga pembelajoran atau  sering dikenal dengan media
pembelajaran. Dewasa ini perkembangan Teknologi dan ceramah dan Informasi

|



berjalan begitu pesat khususnya perkembangan teknologi di bidang pendidikan
vang telah banyak memberikan sumbangan memudahkan proses belajar mengajar
dan memecahkan masalah belajar [1], Multimedia interaktif sebagai subjekopik
menarik teknologi pendidikan. Namun, desain dan pengembangan program.
Multimedia interaktif adalah hal yaiig kompleks yang melibatkan tim ahli,

LIS .Ihl-alll yang

: tkan keterampilan membusat
innya apabila media tersebut belum tersedia

tersedia, guru juga ditunie
media pembelajoran yang aks
[3]. Dengan menggunakan media pembelajaran interaktif tentunya akan lebih
menarik perhatian para peserta didik agar para peserta didik lebih berfokus, karena

di dalam media pembelajaran ini terdapat wama yang menarik. latihan soal dan juga



game yang menarik yang diharapkan dapat meningkatkan minat belajar yang efektif
dalam proses beljar mengajar di sekolah.

Berdasarkan latar belakang permasalahan tersebut penulis membuat media
pembelajaran pada materi bahasa Jawa dengan tema aksara jawa yang dibuat untuk
membantu para siswa dalam belajar aksagajawa dan jugs memudahkan para peserta

3. Media Pembelajaran bahasa Jawa berbasis multimedia dibuat untuk siswn
Sekolah Dasar (SD).
L4 Tujuan Penelitian
Adapun yang dapat dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah sebagai
berikut:



L. Membuat Media pembelajaran bahasu jawa tema aksara jawa untuk siswa
SDN Candibaru II

A Memberikan alternatif dalam mempelajari aksara Jawa selnin menggunakan
buku paket

i35

1.5.1

gmbartu gurn dalam pembelajaran menggimakan oplikasi media

pelajari materi

1.53  Bagi slswa

Sebagai pengalaman baru dalam pembelajaran bahasa Jawa menggunakan
media pembelajaran sehingga dapat menumbuhkan minat dan motivasi

dalam belajar bahasa Jawa



154 Bagl guru
Sebagai media alternatif untuk belajar mengenalkan mata pelajaran bahasa
Jawa menjadi masukan untuk lebth inovatif don kreatif dalam
mengrunakan media pembelajaran,

lis nlam melakukan penelition mi,

ode penelitian adalah cars yang dipergunakan unfuk mengump
n dalam penelitian [4]. Adapun metode penelitian yang diguna

Tahap observasi yaita tahap per

di dalam kelas, mulai dan keadoan kelas, properti yang digunakan gur
dalam mengajar, antusiazsme para siswa, dan hingga proses ketika guru
menjelaskan materi [5].

1. Teknik dokumentasi



Dokumen merupakan catatan peristiwa yang sudah berlalu. Dokumen bisa
berbentuk tulisan, gambar, atau karynkarys monumental dari seorang.
Dokumen yang berbentuk tulisan misalnys catatan harian, sejarh
kehidupan (life histories), cerita, biografi, peraturan, kebijakan. Dokumen
Dokumen yafig Berbentuk karya misalnya karya seni, yang dapat berupa

m dalom penelitian

zulﬂ. i' ANCAra  CLa.
digunaknon saat ini, dan harapan darf pihak gury di Sekolah Dasar.
Dari hasil wawancara tersebut, dapat dihasilkan kesimpulan sebagai

berikut :

I. Kegiatan belajar mengajar masih menggunakan media lama berupa
buku.



2. Media yang digunakan masih menggunakan alat peraga seperti
gambar yang dibuat sendiri oleh guru.
3. Guru membutuhkan waktu dalam membuat alat peraga, dan setiap

papan tulis penuh. harus dibapus untuk materi selanjutya.

mendapatkan data sekunder yang akan digunakan sebagai landasan
perbandingan antara teori dengan prakteknya di lapangan. Data sekunder
melalui metode ini diperoleh dengan browsing di intemet, membaca
berbagai literatur. hasil kajian dari peneliti terdahulu, ecatatan



perkulishan, serta sumber-sumber lasin yang relevan. Tahap
pengumpulan data melalui studi pustaka ini, yaita mengumpulkan maten
tentang Aksara Jawa dari berbagai sumber buku, mencari referensi dan
dasar-dasar teori untuk pembuatan media pembelajaran interaktif dan

berbagai buku maupun jurnal skifipsi.

Dalam perancangan media pembelajoran ini akan  menggambarkan
tentang rancangan yung akan dibangun sehingga menjadi lebih terarsh dan
jelas. Selain itu, kerangka acuan yang terkait dengan perancangan atau
desain pembelajaran juga turut menyemarakkan perkembangan teknologi

pembelajaran yang selanjutnya digunakan juga sebagai acuan dalam



penyusunan bingkai kerja dalam mengembangkan pembelajaran
berdasarkan komputer [8]. Perancangan vang akan dibuat meliput
perancangan ide atsu konsep, desain interface, gaya dan pengumpulan

materi ataw bahan untuk program.

pembuatan (assembly) dengan menjalankan aplikasi / program dan dilihat apakah
nda kesalahan atau tidak. Tahap pertama pada tahap ini disebut juga sebagai tshap
pengujian alpha (alpha test) yang pengujiannya dilakukan oleh pembuat atau
lingkungan pembuatnya sendiri. Setelah lolos dari pengujian alpha. pengujian beta
yang melibatkan penggunaan akhir akan dilakukan.
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