BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dewasa ini teknologi telah berkembang dengan luar biasa. Teknologi

yang disusun sesuai bentuk karakter tokoh beserta gerakan-gerakannya, kemudian
karakter-karakter tersebut difoto untuk diambil gambarnya. Setiap ada perubahan
gerakan maka dilakukan pula pengambilan gambar. Hasil dari pengambilan
gambar tersebut dijadikan frame agar dapat dihasilkan sebuah gerakan dinamis.
Kualitas yang dihasilkan dapat dikatakan memuaskan dan layak dipertontonkan.
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Tidak seperti di Timur Tengah. film animasi keteladanan Nabi masih

jarang ditemukan di Indonesia yang sebagian besar penduduknya beragama Islam.
Di Indonesia, biasanya keteladanan para Nabi disampaikan dengan mefode
konvensional sehinggn anak-anok cenderung malas untuk memperhatikannya, hal

1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah pada penelitian ini adalah

Bagaimana membuat film animasi keteladanan pars Nabi yang menarik.
dapat dinikmati dan mudah dipahami oleh anak-anak_



1.3 Batasan Masalah

Untuk menghindari ruang lingkup penelition vang terlalu luas dan
mengambang, maka peneliti merasa perlu untuk membuat pembatasan masalah
yang lebih spesifik dan jelas.
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maka media yang digunakan harus media yang mudah didapat dan
dioperasikan oleh siapa saja. Media vang dimaksud dan digunakan sebagai

media penyampaian yaitu COVDVD.



14 Tujuan Penelitian

1.4.1 Internal
- Menerapkan dasar ilmu dan teori yang telah dipelajari pada saat
pendidikan ke dalam aplikasi nyata secara praktik.
kan ide yang sesuai dengan bidang

Pada penclitian ini, sangal erat hubungannya demgan Jurusan
Sistem Informasi khususnya pada bidang multimedia untuk menciptakan
film animasi. Dengan pembuatan karya animasi ini diharapkan dapat



bermanfaal bagi semua pihak yang berkepentingan untuk lebih mudah
memahaminya.

1.5.2  Manfaat dalam Implementasi atau praktik

- Bisa menjadi tolok ukur kemampuan dalam bidang multimedia,

berhubungan dengan film animasi, software - software yang
digunakan dalam pembuatan film animasi, serta prinsip -
prinsip pembuatan film animasi yang menunjang penulisan.
yang bisa diperkuat dengan menunjukkan hasil penelitian
‘sebelumnya.



BABIIL ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini berisi inti atau pokok cerita, ymitu terdapat ide.
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Pada bab ini juga berisi analisis kebutuhan hardware dan
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