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INTISARI

Kecanggihan teknologi komputer kini dapat menyelesaikan masalah dan
persoalan dalam segala bidang termasuk diantaranya di bidang animasi sebagai
alat penghibur. Perkembangan sistem digitalisasi yang semakin canggih banyak
memberikan kemudahan bagi setiap individu dalam berkarya, memaparkan ide,
kreatifitas dan daya imajinasinya.

Perancangan film kartun Justin-menggunakan fitur bayangan. Fitur
bayangan, merupakan hal yang penting untuk menonjolkan kedalaman bentuk
(dimensi) dari gambar sebuah-benda sehingga membuat film kartun tersebut terasa
lebih nyata pada sebuah cerita atau gambar.

Anime Studio Pro memberikan kemudahan dalam proses pemberian
bayangan sebuah gambar. Anime Studio Pro menggunakan fitur pertulangan
untuk menggerakan sebuah gambar atau karakter dan pergerakan itu bisa diatur
pada keyframe tertentu maka proses pembuatan-animasi 2D menjadi sesuatu yang
sederhana dan tidak memakan waktu.

Kata Kunci: Teknologi, Animasi, Kartun, Bayangan.



ABSTRACT

The smart computer technology now can solve a problem and issue in all
field included in animation field as entertainment tools. The digital system
development which more smart is more easily to every individual within creation,
explaining idea, creatifity and energy of imagination.

Designing cartoon movie Justin is using shadow feature. Shadow feature,
IS an important thing to sharp the deep shape (dimension) from image an object
until make the cartoon film feels more reality on the story or image.

Anime Studio Pro is easily for giving shadow image process. Anime Studio
Pro using bone feature to animate an image or character and the animation can
be set onthe current timeline then 2D animation creating process can be a simple
thing and no waste the time.

Keywords: Technology, Animation, Cartoon, Shadow.
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