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MOTTO 

 

 Semua yang tercipta di dunia ini pasti akan kembali 

kepada Allah SWT.. 

 Seberapa keras keinginan tak akan dapat terwujud kecuali 

dengan ijin-Nya.. 

 Kesabaran dan kerendahan hati akan meruntuhkan kerasnya 

permasalahan yang ada.. 

 Setinggi-tingginya derajat manusia pasti pernah melakukan 

kesalahan.. 

 Utamakan Bismillah ketika hendak melakukan kebajikan 

dan kewajiban.. 

 Selalu bersyukur dalam semua keadaan walaupun hanya 

setitik.. 
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 Alhamdulillahirrobilalamiin segala puji bagi Allah SWT yang Maha Pengasih 

lagi Maha Penyayang yang selalu memberi limpahan rezeki kepada hamba-
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 Nabi Muhammad sebagai utusan Allah dan penutan bagi umat islam dan 

panutan hidupku. 

 Bapak Hartono dan Ibu Sumiati selaku kedua orangtua-ku yang sangat aku 

sayangi. 

 Kakak kandung saya Dedi Aryanto dan adik kandung saya Hartini Suciati 

untuk dukungan dan doanya selama ini. 
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Pradicta, Amad, Mifta, dan teman lainnya  yang selalu setia selama 5 tahun 

bersama tinggal dalam satu atap dan telah mengalami banyak kenangan, 

juga pelajaran tentang arti kebersamaan yang tidak bisa dibeli dengan harta. 

Semoga kita masih tetap saling kompak dan saling bersama walaupun 

nantinya kita mungkin akan terpaut jarak dan waktu. InsyaAllah..aamiin.. 

 Kasihku tercinta Kinasih Hardianti Rahardi yang telah mendukungku dengan 

doa dan semangatnya. 

 Special Thanks untuk siapapun yang pernah berbuat baik kepadaku dan 

pernah kusakiti.. Semoga Allah SWT selalu melindungi dan memberi rahmat 
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INTISARI 

 

Kecanggihan teknologi komputer kini dapat menyelesaikan masalah dan 

persoalan dalam segala bidang termasuk diantaranya di bidang animasi sebagai 

alat penghibur. Perkembangan sistem digitalisasi yang semakin canggih banyak 

memberikan kemudahan bagi setiap individu dalam berkarya, memaparkan ide, 

kreatifitas dan daya imajinasinya. 

Perancangan film kartun Justin menggunakan fitur bayangan. Fitur 

bayangan, merupakan hal yang penting untuk menonjolkan kedalaman bentuk 

(dimensi) dari gambar sebuah benda sehingga membuat film kartun tersebut terasa 

lebih nyata pada sebuah cerita atau gambar.  

Anime Studio Pro memberikan kemudahan dalam proses pemberian 

bayangan sebuah gambar. Anime Studio Pro menggunakan fitur pertulangan 

untuk menggerakan sebuah gambar atau karakter dan pergerakan itu bisa diatur 

pada keyframe tertentu maka proses pembuatan animasi 2D menjadi sesuatu yang 

sederhana dan tidak memakan waktu. 

 

 

 

Kata Kunci: Teknologi, Animasi, Kartun, Bayangan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 

The smart computer technology now can solve a problem and issue in all 

field included in animation field as entertainment tools. The digital system 

development which more smart is more easily to every individual within creation, 

explaining idea, creatifity and energy of imagination. 

Designing cartoon movie Justin is using shadow feature. Shadow feature, 

is an important thing to sharp the deep shape (dimension) from image an object 

until make the cartoon film feels more reality on the story or image.  

Anime Studio Pro is easily for giving shadow image process. Anime Studio 

Pro using bone feature to animate an image or character and the animation can 

be set on the current timeline then 2D animation creating process can be a simple 

thing and no waste the time. 

  

 

 

Keywords: Technology, Animation, Cartoon, Shadow. 
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