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PERSEMBAHAN 

 

Skripsi ini dipersembahkan untuk : 

 

1. Allah swt, yang selalu memberikan aku nikmat dan anugerah 

yang indah dalam hidup yang ku jalani selama ini, Dia adalah zat 

maha agung dan maha pemurah. Aku bersyukur akan apa yang 

kau berikan padaku ya allah, kau masih menjaga dan memberikan 

umur panjang bagiku hingga aku masih bisa menunjukkan 

keberhasilanku nanti diakhir perkuliahan untuk membahagiankan 

kedua orang tuaku sebagaimana keinginan mereka. Kau maha 

kuasa yang selalu menjadi tempatku meminta dan memohon akan 

segalanya kesulitan didunia. Buat sang nabi utusan mu yaitu 

muhammad saw, beliau adalah tauladanku akan prilaku didunia.  

2. Orang tua, terima kasih kepada kedua orang tuaku yang selalu 

sabar dan selalu mendedikasikan hal-hal yang positif bagi anak-

anaknya. Mereka selalu mendoakan, mensupport dan 

mendorongku untuk menjadi orang yang berguna bagi keluarga 

dan masyarakat. Kebahagiaan anak adalah kebahagiaan orangtua, 

betapun yang anak lakukan takkan bisa membalas jasa-jasa 

orangtua. Tapi sebagai anak yang berbakti adalah doa anak sholeh 

kepada kedua orangtuanya. 

3. Yayi dan nenekku, terima kasih untuk yayi dan nenekku, mereka 

adalah kakek dan nenek yang selalu mendoakan dan 

menyemangatiku. Kasih sayang dan perhatian mereka sangat 

berarti buatku. Mereka selalu mendukung apapun yang kulakukan 

selama itu baik dan bermanfaat. Mereka tak pernah meminta 

balasan sedikitpun kebaikan mereka kepadaku, mereka tulus. 
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4. Adikku sindy, makasih selalu mendoakan dan mensupport abang. 

Walaupun kadang-kadang dia membuat kesal, namu dia adalah 

penyemangatku. Dalam skripsi ini aku utarakan bahwa dia adalah 

adik kebanggaanku yang membuatku semangat. Abang cuma 

berharap dia menjadi anak yang baik dan berguna kepada keluarga 

dan masyarakat serta menjadi anak yang soleha.   

5. Temen-temenku, makasih untuk semluruh temen-temenku yang 

juga selalu mensupportku dalam keadaan apapun,membantuku 

dalam kesulitan apapun. Kalian adalah sahabat yang juga aku 

jadikan sebagai salah satu penyemangatku akan lancar dan 

mudahnya menjalankan tanggung jawab pengerjaan tugas skripsi 

ini. Kalian my friend is the best, “khususnya kelas 6D”. 

6. Dosen dan guruku, terima kasih akan bimbingan dan ilmu yang 

kalian berikan padaku selama ini, aku sangat berterima kasih akan 

segala yang aku dapatkan hingga aku bisa menjadi dan 

menyelesaikan tugas akhir ini untuk menjadi dan mengejar 

harapanku selama ini. Ya allah, aku meminta padamu, rahmatilah 

segala perbuatan baik dari para dosen dan guru-guru yang selama 

ini pernah memberikan ilmunya kepadaku. Tempatkan mereka 

sebagai manusia yang mulia karna ilmu yang mereka berikan 

untuk orang lain.amin ya robbalalamin. 
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INTISARI 

Aplikasi Ensiklopedia Serangga ini dibuat selain pemanfaatan teknologi 

android, juga untuk membantu mempelajari ilmu pengetahuan serangga secara 

mudah dan moveable. Serta sebagai salah satu referensi ilmu pengetahuan tentang 

serangga dan memperluas cakrawala masyarakat.  

 

Metode yang digunakan dalam penulisan ini berupa pengumpulan data 

seperti observasi atau wawancara, studi pustaka, dan pengembangan sistem. 

Dalam penulisan ini penulis merancang suatu sistem dengan menggunakan UML, 

database SQLite, dan program Eclipse. Sedangkan implementasi sendiri aplikasi 

diterapkan pada sistem operasi android.  

 

Dengan ensiklopedia serangga berbasis android ini, pengguna bisa 

menemukan pengetahuan tentang serangga yang akan menambah wawasan. 

Pengguna juga akan mengenal berbagai hal baru tentang dunia hewan khususnya 

serangga. 

 

Kata Kunci : Ensiklopedia Serangga, Android 
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ABSTRACT 

Encyclopedia of Insects application is made in addition to the use of 

android technology, also to help learn the science of insects and easily moveable. 

As well as one reference to the science of insects and broaden the horizon of 

society. 

 

The method used in this form of data collection such as observation or 

interview, book study and development of the system. In this paper the author 

designed a system using UML, SQLite database, and the Eclipse program. While 

the implementation of their own applications applied to the android operating 

system. 

 

By the free android-based insect, users can find the knowledge of the 

insects that will add insight. Users also will get to know new things about the 

world of animals, especially insects. 

 

Keywords : Encyclopedia of Insects, Android 
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