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1.1 Latar Belakang
Dunia(‘uding adalah sebuah p!ﬂtﬁlm."mﬂdiﬂ vang berkecimpung di dunia IT,
ada tahun 2021 Dunia Coding telah
an fingka tersebut, Dunia Coding
editkaif dan menghibur saja
srifigkali berkontribusi

n masa pandemi covid-19 membs
: chring. m'rmmk dalam bela]:r d

Tetapi menurut data dari Dunia Coding, terdapat sebush permasalshan pada
antusias peserta. Dari jumlah peserta yang mendaftar, hanva sekitar 50% - 75%
yang dapat hadir di acara. Hal ini tentunya menjadi sebuah kendala karena dengan
kuota terbatas vang harusnya dapat dimaksimalkan sebaik mungkin menjadi tidak
efektif. Hal ini dapat disebabkan beberapa faktor, salah satunya tidak sesusinya
minat peserta dengan topik yang dievent-kan. Maka dari itu perlu adanya sebuah



sistem rekomendasi yang mana adalah suatu sistem yang bertujuan membantu
pengguna dengan cara memberikan rekomendasi kepada pengouna  ketika
pengguna dihadapkan dengan jumlah informasi yang besar [2]. Sehingga
memungkinan pengguna dapat menemukan informasi dengan cepat dalam hal ini
event yang sesual dengan minat dan pengguna yang akan mengikuti evens tersebut.
Selain itu sistem yang akan dibangun ini dibara dnpﬂl menjadi pusat informasi
bagi masyarakat umum, terutama pepgik
informasi me --:wl._:_;'_-,-..

: :—i’:amdﬁﬂmmhn yaitu user indep

1tmymghmﬂihnﬂnhhndnpallmlgmng dire
a yang memiliki ketertarkan hampir sérop: ur item
emahan dari metode content-based
silkan rekomendasi vang tidak terduga[4].
i, sistem b

rasa explors dan Tas; mencoba - b njelajah informasi-
informasi evenr yang tersedia dalam sistem. Selain ity ementasi dari metode
comtent-based filtering 8K i pengguna. Metode ini
dapat diimplementasi dengan nmkmnemhmkm evenf-evend Yang serupa dengan
event yang ditampilkan saat itu, Misalnya ketika pengguna sedang melihat event
webinar yang bertemakan tentang Web Programming, maka event yang serupa
dengan tema tersebut akan ditampilkan pada pengguna. Sehingga pengguna akan
lebih mudah menemukan evens vang bertemakan takjauh dan evens vang sedang
dilihat saat itu.



Cosine similarity digunakan dalam penelitian ini karena untuk menghitung
similaritas atau kemiripan diantara item-item yang akan diproses]S]. Jika kedua
objek memiliki nilai similaritas | atau mendekati angka tersebut maka kedua objek
dikatakan identik dan sebaliknya, ketika objek memiliki angks similaritas
mendekati angka 0 maka kedua objek tersebut memiliki tingkat kemiripan yang
m:dah.lﬁmuﬂnndmhu'ipeﬂntungan sei ahnd:m‘uthnbﬂ@mhnmlu

tercantum pada poini-poin |

1. Sistem rekomendasi ini dibangun dengan menggunakan metode conten:-
based filtering dengan algontma cosine similarity.

2. Implementasi menggunakan framewark Codelgniter 3 dan Bootstrap tidak
mempermudah dalam pembangunan sistem rekomendass.

3. Dataset yang digunakan berasal dari Dunia Coding.



4. Data event yang digunakan merupakan data evenr pada Januari 2021 — Mei
2021,

5. ltem Content dari event diambil dari kata kunei tiap evenr meliputi tema,

6. item Profile dari member akan diambil berdasarkan event yvang disukai.

7. Hasil rekomendasi yang diambil sebagai top-n recommendation sebanyak
Cnam evernrt.




1.5 Metode Penelltian

Dalam melakukan penelitian penulis menggunakan metode kuantitatif, yaitu
penelition vang mengikuti prosedur-prosedur yang telah ditentukan sebelumnya,
dan melibatkan perhitungan angka dan matematis dalam implementasi maupun
pengujian.

Macam-macam metode penelitian yang.dig

dikumpulkan. Datase
menjadi data

3. Pembersihan Data
Pada proses ini penulis melakukan pembersihan data tethadap  dataset
yang telah terpilih. Pembersihan yang dimaksud disini adalah dengan
melakukan penghapusan data-data yang tidak diperlukan dengan
menggunakan metode yang telah ditentukan.




. Pengolahan Data
Tahap ini merupakan proses inti dori data minin

mining. Duata telah
memmnl-bumdﬁ&ndnzrﬂﬂd#ﬂdﬁhﬂdmsmﬂgwﬂlmm
similarity sallmgu dapat mungjllsﬂinn sebuah mh:lmenﬂm bempa




1.0 Sistematika Penullsan

Untuk mempermudah dalam pembaca diam mengikuti apa vang dipaparkan
dalam penelitian ini, maka penulis telah melakukan penyusunan sistematika
penulisan yang sebagai berikut.
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Datam bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dari penelitian vang
telah dilakukan serta saran untuk memperbaiki kekurangan yang ada pada
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