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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi semakin pesat, mengakibatkan kebutuhan 

manusia akan informasi semakin meningkat. Untuk memenuhi kebutuhan tersebut 

dikembangkan teknologi di bidang informasi yaitu multimedia. Mutimedia tidak 

hanya digunakan didunia hiburan maupun bisnis, tetapi telah berubah didunia 

pendidikan. Sekarang banyak sekali software yang tersedia untuk mendukung dan 

meningkatkan mutu pendidikan. Skripsi ini mengambil permasalahan tentang 

bagaimana merancang dan membuat sebuah aplikasi media pelatihan persiapan 

ujian CPNS (Calon Pegawai Negeri Sipil). 

Untuk itu diperlukan sebuah sistem pembelajaran yang lebih inovatif dan 

kreatif agar mempermudah peserta ujian seleksi CPNS dalam mempelajari materi 

soal yang akan diujikan. pembelajaran pelatihan persiapan ujian masuk CPNS 

(Calon Pegawai Negeri Sipil) dibuat menggunakan software Macromedia Flash. 

Yaitu sebuah software yang digunakan untuk membuat animasi, persentasi dan 

program pembelajaran.  

Hasil akhir dari aplikasi Media Pelatihan Persiapan Ujian CPNS adalah 

sebuah CD (Compact Disc) pembelajaran dan menggunakan .exe untuk file 

exstensinya.  

 

Kata kunci : Multimedia, Macromedia Flash, Media Pelatihan Persiapan Ujian 

CPNS (Calon Pegawai Negeri Sipil). 
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ABSTRACT 

 

The rapid development of technology, resulting in the human need for 

information is increasing. To meet the needs of the developed technology in the 

field of multimedia information. Multimedia is not only used in the world of 

entertainment and business, but has changed the world of education. Now that a 

lot of software available to support and improve the quality of education. This 

thesis takes the issue of how to design and create a media application exam 

preparation training CPNS (Candidates for the Civil Service). 

It required a learning system that is more innovative and creative in order 

to facilitate the selection of CPNS test participants in learning about the material 

to be tested. entrance exam preparation training learning CPNS (Candidates for 

the Civil Service) was made using Macromedia Flash software. That is a software 

used to create animations, percentage and learning programs. 

The end result of the application CPNS Exam Preparation Training Media 

is a CD (Compact Disc) learning and use .exe to file exstensi. 

 

Keywords : Multimedia, Macromedia Flash, Media Training Exam CPNS 

(Candidates for the Civil Service). 

 

 
 
 


