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INTISARI  

 

 

 

      Parkir adalah kebutuhan yang harus dipenuhi untuk semua tatanan 

pelayanan publik. STMIK AMIKOM Yogyakarta adalah salah satu 

penyelenggara unit pelayanan di dalam pendidikan di mana memiliki jumlah 

mahasiswa yang mengalami kenaikan dari tahun ke tahun. Namun, dengan 

kenyataan yang ada tidak diimbanginya dengan perluasannya fasilitas lahan 

parkir dan belum adanya penataan lahan parkir. Sistem parkir yang selama ini 

masih digunakan adalah sistem parkir manual. Hal ini menimbulkan beberapa 

masalah diantaranya: a) Tidak adanya pemantauan di pintu masuk sehingga 

bisa dimungkinkan kendaraan keluar tidak melewati pintu keluar tetapi pintu 

masuk sehubungan dengan lebih lebarnya pintu tersebut. b) Pengguna lahan 

parkir yang bertepatan tidak membawa STNK hanya diberi sangsi mengisi 

buku tamu kendaraan, sedangkan bisa dimungkinkan data tersebut dipalsukan. 

c) Pemeriksaan kelengkapan kendaraan seperti surat-surat yang pada 

umumnya dilakukan di pintu keluar parkir, di sisi lain akan mengurangi 

kenyamanan pengguna parkir tersebut., d) Dimungkinkan bisa terjadi 

pencurian kendaraan di lahan parkir apabila petugas parkir tidak ada. Sebagai 

solusi dari permasalahan di atas adalah dengan dibangunnya analisis dan 

perancangan aplikasi sistem parkir menggunakan kartu tanda mahasiswa. 

       Perancangan dan analisis sistem parkir dengan memanfaatkan media 

magnetik pada KTM mahasiswa menjadi salah satu alternatif jalan untuk 

membuat aplikasinya. Memanfaatkan media visual basic dan Microsoft acces 

untuk mewujudkan tercapainya pembuatan aplikasi ini. 

       Pengalihan sistem parkir manual ke arah sistem computerize 

memberikan banyak kemudahan dan pengontrolan. Beberapa kemudahan yang 

diperoleh dari pengembangan sistem ini adalah lebih tertatanya sistem parkir 

kendaraan baik saat masuk dan keluar dari lahan parkir, pengguna parkir lebih 

mudah dikontrol, adanya pelaporan secara tertulis dari pengunaan lahan parkir 

per periode tertentu yang dapat digunakan acuan dalam pengembangan sistem 

parkir yang lebih baik. 

 

 

 

Kata kunci: sistem parkir, Kartu Tanda Mahasiswa (KTM) 
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ABSTRACT 

 

 

 

Parking is a requirement that must be met for all public service 

arrangements. STMIK AMIKOM Yogyakarta is one of the organizers in the 

educational service unit which has a number of students who rise experienced 

from year to year. However, the fact that there is nothing with the expansion 

of parking facilities and the lack of parking arrangement. Parking systems that 

still use the manual parking system. This poses several problems including: a) 

lack of monitoring at the entrance so that it could be possible vehicle out 

through the exit but no entry with respect to the more wide the door. b) User's 

parking lot which coincides not only given a sanction to bring vehicle 

registration sign the guest book a vehicle, while it could be possible that data 

falsified. c) The completeness of the vehicle such as the letters which are 

generally carried out at the exit of the parking lot, on the other hand will 

reduce the user's convenience parking., d) could be possible thefts of vehicles 

in the parking lot if the parking attendant did not exist. As the solution of the 

above problems is the construction of application systems analysis and design 

of parking using student identification cards. 

Design and analysis of the parking system by utilizing the magnetic 

media on the KTM student to be one alternative way to create applications. 

Utilizing media and Microsoft visual basic access to realize the achievement 

of making this application. 

Manual transfer of the parking system in the direction of computerize 

system provides many facilities and controls. Obtained some of the ease of 

development of this system is more well-organized system of car parking both 

in and out of the parking lot, park users is more easily controlled, the existence 

of a written report of the use of the parking space per specified period which 

can be used a reference in the development of more parking system fine. 

 

Keyword: parking system, Student Identity Card (KTM). 
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