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INTISARI

Penjualan merupakan aktivitas perdagangan dimana di dalamnya terdapat
proses penjualan. Proses penjualan yang masih menggunakan peralatan manual
tidaklah praktis dan kemungkinan terjadinya Human Error sangatlah besar. Untuk
itu dibutuhkanlah teknologi untuk mengatasi masalah tersebut.

Di dalam penulisan tugas akhir ini penulis akan membahas sistem
informasi penjualan pada Toko Kerajinan Kulit EDWARD. Di mana saat ini toko
tersebut masih menggunakan sistem yang hanya berfungsi sebagai alat penghitung
harga saja. Untuk itu penulis membuat sistem informasi baru yang mampu
menghitung dan menyimpan- data stok barang, mengolah data transaksi, dan
mencetak nota transaksi.

Hasil dari penelitian kami menghasilkan sebuah Sistem Informasi
Penjualan dengan memanfaatkan GUI (Graphical User Interface) sebagai
perancangan antar muka, sistem ini menggunakan bahasa pemrograman Java 2
Standart Edition (J2SE) yang dibuat menggunakan Netbeans 6.9 dan
menggunakan MySQL sebagai pengolah databasenya, serta CorelDraw X3 untuk
mengolah tampilan grafisnya.

Kata kunci : Sistem Informasi Penjualan, Java, MySQL
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ABSTRACT

Sales is a trading activity that have the sales process inside. Manually
sales process is not practical and the possibility of human error is enormous.
Because of that, technology is needed to resolve the problem.

In this thesis the author will discuss information systems of the sale at
EDWARD Leather Craft Stores. The store is have using a system that only serves
as a means of calculating the price. B n of that, the authors make a new
information system nd storing data, processing
transaction data, a

for processing

ormation System of Sales, Java, My.
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