BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Saat ini peckembangan

pesal. Komputer' sangat dibuiubkan ¢ echagai aktivitas sehari-hari.

iDD) yang mampu menyimpan banyak 4
el 0gl Infirmiesi adulah sustu teknolog :

an repat waktu dan merupakan informasi yang stn

tor juga memiliki

lebil komputer. Tuju i (il tekno ormast dan komputer
adalah agar data dapat discbarkan dan diskses secara global,

Melihat perkembangan teknologi informasi yvang nda saat ini, penulis
mencoba memberikan solusi terhadap permasalahun yang sering timbul pada

Tokoe Kersjinan Kulit EDWARD vang bedokssi di JI. Wahidin



Sudiroliusode, Manding, Sabdodadi, Bamul Yogyakarta, Permasalahan sering
timbul kerena masih adanya pengolahan dats yang dilakukan secara manual.

Hal tersebut dapat menimbulkan beberapa masaloh seperti tidak efisiennya

wakiu dan tenaga serta perlunys pencatatan ulang. Untuk it penulis mencoba




1.3 Batasan Masalah

Dilihat dari ruang lingkup, maka perancangan sistem  informeasi

yong luss sesuai dengan fungsi dan penerapan pada masing-masing bidang




1.4  Tujuan Penelitian
Muksud dan tujuan disdaksnnyas penelitian ini adalah sebugai
berikut.
a Penyusunan tugas akhir ini adalah sebagai syarat kelulusan
program setudi D3 (Teknik Informatika) di STMIK




1.5 Manfaat Penelitinn

Munfaat yang dipercleh dari penelitian aplikasi penjualan pada toko
kerajinan kulit EDWARD ini adalah sebagai berikut.

n:Memperoleh kinerjn yvang lebih baik sehingga dapat lebih efisien

antars lain adalah produk yang di jual, sistem informasi vang telah

ada sebelumnya, pengoprasian aplikasi yang telah ada.



162 Metode Wawancara
Penulis melakuakn wuwancars langsung kepada pemilik

dan beberapa koryvawan di Toko Kemjinan Kulit EDWARD,

Wawancara ini digjukan unfuk melengkapi dota yang masih

masafah, tujuan penelitian, manfast penelitian, metode penelitian,
dan sistematika penulisan.



1.7.2  BAB II : Landasan Teori
Bab ini berisi tentang teori-feori yang digunakan dalam
perncangan sistem informasi penjualan berbasis java. pada Toko
Kerajinan Kulit EDWARD. Yang meliputi pengenalan sistem,

konsep sistem informasiKemsep basis data, perancangan basis
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