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harus dikaiahkan dan terdapal batas score yg harus di capai.

b. T jadi I
erbatasnya peluny. jadi pemain harus mengisi ulang dahulu (refoad) agar
bisa menembak kembali.



¢. Desain karakter monster yang berbeda di tiap levelnya. Jika ada
penambahan level akan ada karakter baru yang tidak sama dengan level-
level sebelummya.

Tapi ada kelemahan yang terdapat pada game ini yaitu

a. Pada desain background dan tingkafkesulitan setiap levelnya.

b. Pergerakan karakter musuh (monster) yang bisa diingat karena tidak
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dan mena! ba - pe dengan Adobe Flash dan

software-software pen edepannyu bisa membuat game
imajinasi yang lehih tinggi yang akon sangat berguna untuk membuat game
menjadi lebih menarik lagi.



2. Dengan adanys game ini diharapkan perkembangan game ber-genre
shooting dapat ditingkatkan khususnva dengan menggunakan software
Adobe Flash.

3. Hamapan penyusun pada pembustan game selanjutnya game dapat
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