BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Teknologi informast dan komunikasi pada bidang multimedia telah

berkembang pesat dalam upaya untuk menghadapi dampak dan revolusi

tentang Pembelajaran secara D:

Rangka Pencegahan Penyebaran Coronavirees Disease (COVID-19), yang

berisi larsngan seluruh Perguruan Tingoi dan Dinas Pendidikan untuk

mengadakan kegiatan belajar dengan tatsp muka (kenvensional) dan

memerintahkan untuk menyelenggarakan pembelajaran secara daring atau



anline. Hal ini menjadi tantangan sendiri khususnya bagi guru agar tetap

menciptakan pembelajaran yang menyenangkan dan menarik. agar siswa

dapat memahami materi yang disampaikan. Seperti halnya Sekolah yang

ada di Kabupaten Banjamegara vaitu SMAN | Purwareja Klampok vang

juga menerapkan sistem pembelajaran daring untuk semua mata pelajaran.
Salah satunya adalah ma

Teks percakapan ditransformasikan menjadi video motion graphic dengan

mengembangkan ilustrasi adegan dari situasi dan suasana di dalamnya,
Selain itu, penulis juga mencari tambahan materi baru dari sumber

lain, yaitu berupa materi dari teks “Tape Script Try Out UNBK Bahasa



Inggris  2018"  dengan  tambahan  audio  dari
(http://englishadmin.com/2020/02/latihan-soal-listening-short-
conversation-1 html). Dimana materi ini juga nantinya bisa dijadikan
sumber referensi bagi guru dalam memberikan pembelajarin mengenai
speaking dan listening pada para siswa.
Pada pembelajaran matéfi, Speaking meliputi  keterampilan
menyimak _dén Berbicara; Materi ini dis: npaikan lebih simplen dan
Ay ————
jang dibahas pada

mpkan siswa lebili memsal n i tentang mater “
1 ini, untuk melihat apakah penggunaan video animasi tersebul

k minat para siswa selama pembilsiNe
di atas, sehingga penulis bermaksud m

1.2 Rumusan Mas )
Berdosarkm L | r '.: yang I disam PH.'I_.'EEI]‘. nImusan

masalah dari pengimplementasian ini adalah:

. Bagabmans misiginiplementasikin (knik motian grighic pdi iedia
pembelajaran daring video animasi untuk mata pelajaran Bahasa
Ingaris materi Speaking di SMAN | Purwarcja Klampok?



2. Baogaimana ketertarikan siswa dalam belajar materi Speaking Bahasa
inggris dengan bantuan video animasi di SMAN | Purwareja Klampok?

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah ditujukan agar penelitian dapat lebth terencana dan

sederhana. Adapun batasan masalah yang diterapkan adalah:

I. Penelition ini dibatasi pada upaya untuk membanto siswa dolam

[ nggris materi Speaking dari teks
deo motion graphic untuk

.. l.' oy .1 ‘mjﬂ\l [ ; SEleTna

3. lde cerita di setiap adegan sesuai dengan alur pe

Eutglich We Speak-Sporgers.
English mmmm menggunakan af
Audition CC 2018, Google Translate voi .,__'-: I '

5. Penganimasian bagian kepala dilakukan menggunakan
iracte 1 ) dan bagian tuboh menggunakan aplikasi

ang menggunakan aplikasi
Adobe Hlustrator CC 2019 dan Adebe Phatoshop CC 2019,

7. Semua aset video disispkan terlebih dabulu melalui tahap rendering
sebelum disusun dengan aplikasi Adobe Premiere Pro 2020,

8. Survei dilakukan honya kepadn siswa kelas X MIPA-2 SMAN |

Purwareja Klampok.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalsh diatss, maka tujuan vang ingin

dicapai ialah untuk mengetalui mengimplementasian tekmik  morion
graphic pada media pembelajoran daring video animasi untuk mata
pelajaran Bahasa Inggris materi Speaking di SMAN 1 Purwareja Klampok,
don mengetahui ketertarikan siswa dalam belajar maten Speaking Bahasa

Ann'kumYW

ik mldilhlﬁmaﬁnukm‘r_ i

Mhluhl guru chlam penyampaian materi Speaking pada
mata  pelajaran  Bahasa Ingpris  menpgunakan  media
pembelajaran berupa video dengan teknik motion graphic.

2. Membantu siswa dalam memahami materi Speaking pada mata
pelajaran Bahasa Inggris selama pembelojaran daring,



L.t Metode Penelltian
Untuk mendapatkan bukti atau uji kebenaran padn suatu rumusan

hasil dari penelitian ini digunakan beberapa tahap metode penelitian dalam
penyusunan skripsi diantaranya metode pengumpulan dats, metode
analisis, dan metode perancangan.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan dotn ditujukan uniuk memperoleh data vang

diperoleh guna menghasilkan suatu kesimpulan. Data vang diperoleh
berasal dari kuisioner yang diberikan kepads siswa vang memperoleh
pembelajaran dengan metode ini.

Lo.3 Metode Perancangan



Teknik yang digunakan penulis dalam proses perancangan terdiri
dari tiga tahapan sebagai berikut: tahap pra-produksi, tahap produksi, dan
tahap pasca produksi.

A. Tahap Pra-Produksi

Proses pro-produksi dalam perancangan video motion

graphic ini  mencakup’spenentuan 1de cemta, wawancara

devw), pengumpuian data, dan pembuatan storvboard.

Jiputi pengolahan au Batan karakter
€. Tahap Pasca Produksi
Fada tahap pasca produksi m
mmmmmw
inal Rendering.
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‘Sistematika penulisan skripsi imi dib i

BAB1 PENDAHULUAN

Dalam bab ini membahas tentang kerangka penulisan yang
masafah, manfaat dun tujuan penelitian, metodologi penefitian,
dan sisternatika penclitian.

BABII  LANDASAN TEORI



BAB II1

Pada bab ini memuat landasan teori, serta sejumlah penjelasan
mengenai teori atzu konsep tentang bagaimana menganalisa
dan merancang video animasi pembelajaran daring materi
miction graphic.

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Blhmnrﬂdmhlp&ﬂ;mmmxmgkﬂthﬂgmprm
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