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1.1 Latar Belakang Masalah
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informasi terbary dalam segala bidang dimana pun kita berada. Bagi
perusahann atuu instansi atau bahkan organisasi. internet merupakan media
informasi dan promosi yang sangat efisien karena biaya yang dikeluarkan
sangat mursh dibandingkan kuantitas pengguna internet.



Selama ini Rumah Seru hanya menggunakan media periklanan cetak,
seperti brosur untuk mempromosikan produk-produknya. yang sudah dapat
dipastikan hanya dapat mencakup lingkungan sekitar Rumah Seru. Sistem
promosi yang seperti ini dirasa kurang efekiif karena tidak semua orang
membaca brosur yang diberikan. Sel#in itu dari segi biaya, sistem promosi
ini harus mengeluarkan biays -
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1.3 Batasan Masalah
Dalam hal ini penulis akan membahas ruang lingkup reknologi
informasi dalam skala kecil yang berhubungan dengan bidang informasi
pada Rumah Seru yaitu menampilkan Home, Profil, Produk. Berita, FAQ



dan Kontak. Website ini dibuat dengan Apache sebagai web server, Mozilla
Firefox sebagai browser. dutabase menggunakan MySQL., Adobe Photoshop
CS3 sebagai editor gambar, dan menggunakan script PHP dan Adobe
Dreamweaver CS3 sebagai editor HTML.

1.5 Manfaat Penelitian



1. Bagi penulis
Setelah menyelesaikan skripsi ini diharapkan penulis memiliki
cukup pengalaman dan pengetshuan yang lebih luas kaitannya
dengan sistem informasi.

Bagi Rumah Seru :
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objek penelitian.



2, Metode Wawancara {imterview )
2k
i di
Mﬂndr,“ i digunakan untwk mengumpulkan  data
o - yang
dibutuhkin cars tanya jawab langsung / mlnmm.
kepada sumber yang berkompeten,
3. Metode Kepustakaan (i

p data yang dan

BABIL: LANDASAN TEORI
Pada hub ini

konsep dasar internet. konsep dasar sistem.
T o 1 konsep
informasi promosi, konsep dasar web, konsep dasar



pemograman web, konsep pemodelan sistem, konsep basis
data, perangkat lunak atau sofiware yang digunakan dalam
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