PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
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Multimedia pembelajaran merupakan salah satu media belajar yang
menggunakon komputer. Aplikasi multimedia ini dirancang khusus untuk

fujusn  pengajaran, namun penynjiannys menggunakan unsur hiburan dan

berkesan dalam memaort



permainan sehingga belajar akan sangat menyenangkan. Dengan kemasan
menghibur maka anak merasa senang berada didepan komputer.
Berdasarkan dengan hal yong diomikan distas maka penulis ingin

membuat  splikasi multimedia dengan  judul “Anafisis don Pembuatan
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¢. Mewarnai gambar

3. Tahap-tahap penelitian yang dilakukan hanya sampai testing.
4. Perangkat lunak yang digunakan :

u. Adobe flash CS3
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1.6. Metodologi Pengumpulan Data

Adapun metode yang digunakan untuk pengumpulin data adalah:
L Metode kepustakaan
Metode ini dilakukon dengan pengumpulan segala informasi yang

Bab ini berisi penjelasan tlentang konsep dasar multimedia,
menguraikan feori-teori yang mendukung judul dan mendasan pembahasan
secars detail juga perangkat-perangkat lunak grafis yang digunakan.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



)

Bab ini membahas tentang teknik analisis dan desain vang digunakan

dalam pembuatan multimedia pembelajaran.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab imi akan menguraikan tentang pembuatan multimedia Pembelajaran
Bermain Bersama Vilds dengan aplikasi yang digunakan, serta pembahasan

tentang Pembelajarmn Bermuin Bersima Vilda viino dibust,
BABW PENUTUR

Pada bab ini hemst kesimpulan dan ‘saran-saman yang akan berguna

dimnsa yang akan datang.

1.8. ' Rencana Keglutin

Secam pgaris besar rencana dalam menyusun sknipsi i adaloh sebag
berikul:

Tabel 1.1 Rencana Keglntan

Rencuna kegistan Diesember . dan-Feh Masic Apnl-Men
I . O O O O O

Pengumpulan
Diatn
Pembuatan
Progrzm
Penpupan
Program
Pembuatan
Luporan
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