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MOTTO 

 

 Jalani hidup dengan kejujuran 

 

 Tantangan dan masalah merupakan tanda bahwa kita masih 

hidup. 

 

 

 Healt is not just the absence of disease, but the inner 

joyfulness that happen all the time. 

 

 

 Pengalaman bukanlah apa yang dialami seseorang, 

melainkan apa yang dilakukan seseorang terhadap apa yang 

terjadi pada dirinya. 

 

 

 Jika kita ingin melihat indahnya pelangi, kita harus 

bersabar menanti redanya hujan. 

 

 Alam memberikan kita satu lidah, akan tetapi memberi 

kita dua telinga,agar kita dua kali lebih banyak mendengar 

daripada berbicara. 

 Daripada mengutuki kegelapan lebih baik ambil sebatang 

lilin dan nyalakan. 
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Intisari 

Pembuatan kartun ini bertujuan untuk mengajarkan tata cara sholat, 

gerakan sholat, bacaan sholat yang sederhana, yang ditujukan untuk 

anak2 yang baru belajar sholat. 

Saat ini lebih mudah mengajarkan anak-anak belajar dengan multimedia 

terutama kartun atau animasi dibanding dengan lisan. 

Kartun ini di buat bertujuan untuk lebih menarik anak-anak untuk 

melaksanakan ibadah sholat. 

 

Kata Kunci : Kartun, Animasi, Multimedia, Sholat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Abstrac 

This cartoon is made for learning the way of pray, pray movement, and simple 

reading of pray which be purposed to children who are learning the pray. 

This time, people are easier learning the children with multimedia especially 

cartoon or animation than with oral. 

This cartoon is made in order to attractive the children to do pray. 

 

Key : Cartoon, Animation, Multimedia, Pray 
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