BAB I

PENDAHULUAN

pada dunia pertelevisian, demikian juga dengan dunia iklan. Team crewrive

marketing perfo lebih tahu jenis animasi apa saja vang biso mereks gunakan

dalam iklan mereka. Ammasi membuat sesuatu terkesan lebih hidup,

Saat ini pam orang tua ssngal kesulitan dalam membernkan nasehat dan
mengajarkan kepads onak-snak mereka untuk melaksanokan sholot. Orang ma
jugn banyak yang sibuk, sehingga tidak punya wakiu untuk mengajari dan



membimbing anak-anaknya untuk melaksanakan sholat. Apalagi saat ini anak-
anak cenderung lebih suka bermain atsupun berlama-lama nonton tv. Padalah
sholat adalah tiang agama bagi umat muslim. Apalagi sholat subuh, sholat yang
dilakukan pada pagi hari menjelang terbitnya matahari ini sering ditinggalkan,
mungkin bangun kesiangan atau malas sfilaksaikannya. Sehingga diperiukan

media vang dapat m , ; . dan melaksanakan
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Anak ™ ‘Menggunaka dia Flash : Bagai membuat film kartun
ftware

1.3 BATASAN MASALAH

Dalam pembuatan film kartun animasi “ Membuat Kartun Belajar Sholat
Subuh untuk Ansk ™ penulis memberi batazsn yang sangat jelas pada tap

prosesnya:

1. Pra Produksi, meliputi pencarian materi. perancangan karakter, penulisan



sinopsis, pembuatan skenario, dan pembuatan storyvboard.
2. Produksi, yang meliputi proses drawing, pembuatan key animation, inbetween
animation, perancangan background, pewarnaan digital dan penganimasian.
3. Pasca Produksi meliputi pengisisn dubbing, penggobungan animasi,

penyusunan animasi hingge ing.dan dibusbmaster dalam bentuk VCD.

ia Flash 3. Adobe

membuat sebuah film animasi dengan menggumakan peralatan vang ada secara
maksimal

4. Sebagai media pembelajaran untuk anak dalam melaksanakan ibadah sholat,

5. Untuk memenuhi salah satu persyaratan formal mahasiswa tingkat akhir dalam
menyelesaikan studi Strata | pada Sekolah Tinggi STMIK AMIKOM
Yogyakarta.



LEMETODE PENGUMFPULAN DATA

Sehagai usaha untuk mendapatkan data vang benar dan relefan dan terarah
sesual denagn permasalahan vang dihadapi, maka penulis menggunokan beberapa
metode pengumpilan data; diantaranya:

pengumpulan data, dan sistematika penulisan.
BABII DASAR TEORI
Pada bab imi penulis menguraikan tenfang teori yang mendasari sejorah

animasi, pengertian animasi. perkembangan dunia animasi. perkembangan
animasi di Indonesia, macam-macam bentuk animasi, teknik produksi animasi 21,



proses pembuatan animasi serfa langkah-langkah dalam pembuatan film kartun
seperti proses pra produksi, produksi dan pasca produksi dan menguraikan
tinjauan singkat sistem perangkat lunak dan perangkat keras yang digunakan.

BAB 1T ANALISIS DAN PERANCAN

didapat dari hasil program dan semua kegiatan-kegiatan dalam pembustan kartun.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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