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INTISARI

SMK Mardhotullah Playen sebagai lembaga pendidikan yang terus
berkembang, memiliki data dan informasi akademik yang harus dikelola dengan
baik, harus terjaga kerahasiannya dan keamanannya. SMK Mardhotullah Playen
melaksanakan evaluasi hasil belajar atau disebut dengan ujian, ada beberapa jenis
ujian yang dilaksanakan seperti : ujian harian, ujian tengah semester, ujian akhir
semester. Setelah melaksanakan ujian-ujian tersebut sekolah bertanggung jawab
untuk melaporkan hasil belajar siswa kepada orangtua atau pada siswa yang
bersangkutan. Tujuan melaporkan hasil ujian adalah agar orantua dan siswa
mengetahui hasil belajar selama kurun waktu satu semester yang ia tempuh.
Namun permasalah yang selama ini dialami oleh SMK Mardhotullah adalah
tentang sulitnya melaporkan hasil belajar siswa yang masih menggunakan model
buku manual.

Seiring dengan semakin maju perkembangan teknologi informasi pada
masyarakat umum, terlebih lagi pada Institusi pendidikan, maka sudah semestinya
perlu direspon secara positif terhadap perkembangan teknologi informasi tersebut.
Teknologi informasi harus mampu memberikan perubahan terhadap sistem
manajemen lama (manual) yang selama ini telah berjalan dengan model sistem
manajemen berbasis komputer (modern). Agar sistem manajemen lembaga akan
lebih baik, efektif, efisien dan akuntabel.

Berdasar paparan pada latar belakang diatas maka penulis melakukan
penelitian di SMK Mardhotullah Playen yang selama ini masih menggunakan
model pelaporan nilai hasil belajar siswa secara manual(buku raport) serta setelah
dilakukan penelitian bahwa SMK Mardhotullah Playen memiliki potensi cukup
untuk dilakukan penelitian terkait dengan perancangan aplikasi pengolah nilai
hasil belajar siswa yang disebut E-Raport. Aplikasi E-Raport dirancang dan
dibangun bertujuan untuk memberikan solusi terhadap keadaan diatas. Aplikasi E-
Raport adalah : Aplikasi Pengolah Nilai Hasil belajar Siswa, E-Raport singkatan
dari Elektronik Raport, bermakna : bahwa pengolahan data dikerjakan secara
elektronik (komputerisasi).

Kata Kunci : Ujian, Efisien, Akuntabel, E-Raport.
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ABSTRACT

SMK Mardhotullah Playen as a growing educational institutions, has
data and academic information that must be managed properly, should be
maintained confidential and secure. SMK Mardhotullah Playen carry out
evaluation of learning results or referred to the exam, there are several
types of exams are performed such as: daily exams, midterms, final
exams of the semester. After carrying out the tests, schools are
responsible for reporting student learning outcomes to the parents or the
student in question. Objectives report is that parents laying exam results
and students-know the results of study during the period of one semester
that he traveled. But the problems that have been experienced by SMK
Mardhotullah is about the difficulty of reporting student learning outcomes
are still using the model's manual.

Along with' the more advanced development of information
technology in the general population, especially in educational institutions,
then it should have responded positively to the development of information
technology. Information technology should be able to give change to the
old management system (manual) that had been run by a computer-based
model management system (modern). In order for agency management
system will be better, effective, efficient and accountable.

Exposure based on the above background it is necessary to
conduct research in vocational Mardhotullah Playen that still' use the
model of reporting the value of student learning outcomes manually (book
report cards) and after doing research that SMK Mardhotullah Playen have
enough potential to do research related to the design of processing
application the learning outcomes of students who called E-rapport. E-
applications are designed and built rapport aims to provide a solution to
the above circumstances. E-application report cards are: Application
Processing Value Student learning results, the E-stands for Electronic
report cards report cards, meaning: that the data processing is done
electronically (computerized).

Keywords: Exam, Efficient, Accountable, E-Raport.
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