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INTISARI

Teknologi Informasi memegang peranan penting dalam mendukung
kemajuan diberbagai bidang. Berkaca dari fakta inilah, penulis berencana
menciptakan suatu aplikasi berhubungan dengan Teknologi Informasi yang dapat
digunakan dalam mengidentifikasi kebenaran peserta yang mengukuti ujian, baik
pada saat penerimaan mahasiswa baru ataupun ujian umum_Yyang sedang

dilaksanakan pada suatu perguruan tinggi ataupun sekolah-sekolah:.

Dalam menciptakan aplikasi yang menghubungkan suatu alat sidik jari
dengan komputer diharapkan dapat mencetak hasil gambar sidik jari seseorang
menjadi suatu database yang akurat. Hal ini merupakan langkah maju dalam
proses mengidentifikasi kebenaran seorang peserta yang.mengikuti suatu ujian.
Gambar sidik jari yang tercetak akan langsung tersimpan pada suatu database.
Aplikasi ini diciptakan dalam maksud agar dapat menghindari oknum-oknum
yang tidak bertanggung jawab dan berulah sebagai “Joki”. Dari media inilah
diharapkan adanya suatu perubahan pada system identifikasi secara manual

menjadi system komputerisasi dan mendapatkan suatu database yang akurat.

Penulis berharap dengan adanya aplikasi ini dapat membantu perguruan
tinggi ataupun sekolah-sekolah dalam mengidentifikasi suatu kebenaran dan

mengindari kasus penipuan pada saat mengadakan ujian.

Kata kunci : Simulasi, Sidik Jari, Ujian, Teknologi Informasi, Identifikasi



ABSTRACT

Information technology plays an important role in supporting the
advancement in various fields. Reflecting the fact is, the author plans to create an
application related to information technology can be used in identifying the truth
of the participants who_take the test, either at admission or general examinations

are being carried-out at a college or school.

In creating an application that connects a device fingerprint with the
computer is expected to print the results of a person's fingerprint image into an
accurate database. This is a step forward in the process of identifying the veracity
of a participant following an exam. Fingerprint images are printed will be directly
stored in a database. This application was created in purpose in order to avoid the
individuals are not responsible for and acting as "Jockey". From the media is
expected of a change in the system identification manually into the computerized

system and get an accurate database.

The author hopes that this application can help colleges or schools in

identifying a truth and avoid cases of fraud at the time of holding the exam.

Key words : Simulation, Fingerprint, Exams, Information Technology,

Identification
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