atu alat FimgerPring
il gambar sidik jari
seseorang akan menjadikan satu database yang akurat. Hal ini merupakan langkah
maju dalam proses mengautentikasi kebensran sidik jari seoring peserta yang
mengikuti suatu ujian.



Aplikasi ini diciptakan dengan maksud agar dapat menghindari oknum-
oknum vang tidak bertanggung jawab dan berulah sebapai “joki™ atau seorang
pengganti dalam mengerjakan soal-soal ujion. Dengan menggunakan media inilah
diharapkon adanya suatu perababan pade sistem sutentikasi hasil gambar sidik jari

dalam pengerjaaan soal ujian §

maka dari itu diperlukan adanya penggunaan FingerPrine dalam  proses
mengautentikasi kebenaran peserta ujian,

1.3 Batasan Masalah
Dhari beberapa rumusan masalah yang ada selanjutnya dapat ditentukan
beberapa batasan-batasan masalah dalam pengembangen suatu sistem sehingga



sistem yang dikembangkan dapat mencapai tujuan dan obyektivitas secara baik
dan terarsh. Dengan adanya batasan masalsh yang jelas diharapkan pada

penyusunan Tugas Akhir dan pengembangan pengolahan sistem kerja pada
FingerPrint dopat menghindan adanya penvimpangan dari pokok permasalahan

1.4 Metode Penelitian
Metode pengumpulan data sdalsh cars vang digunaken untuk memperoleh datn-

dutn yang bizsanya dibutuhkan dolum suatu penelition. Beberapa metode yung digunakan
dalom penulisan ini antare lam sebagai berikut :



1. Studi Pustaka

yang berisi tentong toma suma yang berhubungan dengan FingerPrint schagai

pada penulisan dalzm memywsun Tugo

1. Menghasilkan model sinulasi penggunaon sidik jari dalam proses mutentikasi

2. Memberikan kemudahan dolam proses autentikasi kebenaran sidik jari.

3. Memenuhi persyaratnn dalam menyelesaikan gelar Ahli Madyn Komputer.



Lo Manfaat Penclitian

Dengan menggunakan FingerPrint ini diharapkan dapat bermanfaat bagi
semua orang yang akan mengikuti ujion, Adopun manfaatnya yaitu ;

batasan masaloh, metede penelitan, maksud dan tuppan penelitian, monfan

penelitian dan sisternatika pemulisan yang dissjikan secara terstruktur.
BABII LANDASAN TEORI

Hsh ini berisi teniang teori dasar perancangan sistem informesi, sistem
pada FingerPring, sistem pada komputer, normalisast menganalisis sistem, sistem

dotnbase Microsoft Access, sistem pemrograman Visunl Basic 6.0,



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

FingerPrint, tinjauan umum FingerPrint, perancangan prograim denzan
menzeunakan Visunl Basic 6.0, pengolahan basis damnys mengzgunakan
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