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MOTTO 

 Terdapat keindahan dalam  kesulitan yaitu disaat kita menyandarkan 

semua kesulitan kepada Sang Khaliq dan kita bisa meraih kebahagiaan dengan 

menaklukkan kesulitan. 

Hidup itu penuh perjuangan, maka jangan pantang menyerah dan terus belajar, 

berusaha dan berdoa. 

Ketidaknyamanan saat ini akan membuat kita nyaman di hari esok. 

Manusia itu tidak ada yang sempurna, tetapi harus selalu berusaha untuk 

mendekati sempurna. 

Keep smile and always try hard to positive thinking.  
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ABSTRACT 

Use of the Internet's growing influence on business activity. The web 

application is one way delivery of sales information in the form of visual media in 

the world of the Internet for easy access and user convenience. So the web 

application is best used as a medium for promotion and advertising in electronic 

trading. 

Electronic commerce, better known e-commerce is the sale, purchase and 

marketing of goods and services via the Internet. E-commerce is a merger 

between business and technology. E-commerce involves electronic data transfer, 

electronic data interchange, automated inventory management systems, and 

automatic data collection systems. 

Nugie Shop is an online shop that sells various types of hand accessories, 

scarf and bag. Nugie Shop build an e-commerce website using PHP technology, 

CSS, Javascript and Jquery. To attract customer attention, professionalism, 

handling reservations and report writing product that much easier process. 

 

Keywords: E-commerce, Online Shop, Sales, Technology, and Website 

  



INTISARI 

Penggunaan internet yang semakin berkembang berpengaruh terhadap 

aktivitas bisnis. Aplikasi web merupakan salah satu cara penyampaian informasi 

penjualan dalam bentuk media visual di dunia internet untuk kemudahan dan 

kenyamanan pengguna akses. Sehingga aplikasi web sangat baik digunakan 

sebagai media promosi dan periklanan dalam melakukan perdagangan elektonik.   

Perdagangan elektronik atau yang lebih dikenal e-commerce adalah 

penjualan, pembelian dan pemasaran barang dan jasa melalui internet.  E-

commerce adalah penggabungan antara bisnis dan teknologi.  E-commerce 

melibatkan transfer data elektronik, pertukaran data elektronik, sistem manajemen 

inventori otomatis, dan sistem pengumpulan data otomatis.   

Nugie Shop adalah sebuah toko online yang yang menjual berbagai 

macam jenis aksesoris tangan, kerudung dan tas.  Nugie Shop membangun sebuah 

website e-commerce dengan memanfaatkan teknologi PHP, CSS, JavaScript dan 

Jquery. Untuk menarik perhatian pelanggan, profesionalisme, penanganan 

pemesanan produk dan penulisan laporan yang lebih mudah pengerjaannya. 

.  

Kata Kunci : E-commerce, Penjualan, Teknologi, Toko-Online dan Website  
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