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INTISARI

Seiring perkembangan jaman yang semakin maju, dimana masyarakat
Indonesia pada umumnya, khususnya masyarakat perkotaan yang memiliki
mobilitas yang sangat tinggi, fasilitas perangkat berbasiskan mobile sangatlah
dibutuhkan dimana mereka menggunakan perangkat tersebut untuk menunjang
hampir seluruh aspek hidup mereka, mulai dari pekerjaan, relasi, bisnis, dan lain-
lain.

Selain itu, kita juga mengetahui bahwa tingkat kelahiran anak (natalitas)
di Indonesia yang sangat tinggi. Para orang tua yang akan mempunyai anak
tentunya ingin memberikan nama bagi anaknya dengan nama yang indah,
bermakna, dan berisikan harapan orang tua jika kelak anaknya besar karena nama
sang anak merupakan doa dari orang tua nya, namun demikian nama tersebut
tidak dikategorikan kuno seperti nama jaman dahulu. Untuk itu mereka terkadang
mengeluarkan waktu yang lebih banyak untuk menentukan nama bagi sang anak,
baik dari referensi buku, internet, ataupun bertanya kepada orang lain.

Penulis mencoba untuk memberikan sebuah terobosan berupa aplikasi
mobile BabyNames untuk mempermudah masyarakat dalam menentukan nama
bagi anaknya, yang disajikan dalam media yang lain dimana dan dapat dilakukan
tanpa ada batasan waktu dan tempat, karena berbasiskan mobile tanpa perlu repot

mencari referensi dari buku, literature maupun dari internet.

Kata Kunci : mobile, anak, nama, mobilitas, natalitas
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ABSTRACT

Along with the development of more advanced age, which the Indonesian
people in general, especially urban communities that have a very high mobility,
facilities-based mobile devices it is essential that they use these devices to support
virtually all aspects of their lives, from work, relationships, business, and others.

In addition, we also know that the child's birth rate (birthrate) in Indonesia is
very high. Parents who have children will certainly want to give a name to his son
by the name of a beautiful, meaningful, and contains parental expectations for any
future child because the child's name is the prayers of his parents, however, the
name was not categorized as a name of ancient times first. For that they
sometimes spend more time to determine names for the children, both from
reference books, internet, or ask someone else.

The author tries to provide a breakthrough in the form of mobile
applications BabyNames to facilitate the public in determining a name for his son,
who served in other media where and can be done without any limitation of time
and place, because it is based on the mobile without the need to find references of

books, literature or from Internet.

Keywords : mobile, child, name, mobility, birthrate
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