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MOTTO

“ NAKAL BOLEH, BODOH JANGAN, intinya pintar – pintar memilah

Milah mana yang buruk dan baik untuk diri kita”

“Tidak ada yang tidak bisa di Dunia ini, apabila kita mau berusaha dan ada
kemauan”

“ Kita harus bisa melewati semua fase kehidupan, karna apabila kita bisa
melewatinya, niscaya kesuksesan menanti kita di depan “

“ Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila
kamu telah selesai dari suatu urusan, kerjakan dengan sungguh – sungguh

(urusan yang lain, dan hanya kepada Tuhan mullah hendaknya kamu
berharap ”

(Qs Alam Nasrah 6-8 )

“ Apapun yang kamu kerjakan, kerjakanlah semata - mata hanya karena-
Nya dengan penuh keiklasan. Insya Allah hasil kerja kerasmu ta’kan sia –

sia. ”

“ Bukan hasil akhir, tapi proses menuju hasil akhir itu yang terpenting “

“ANCAK TUAH JAK GAGAH”

Ac Freak MTF
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PERSEMBAHAN

* Puji dan Syukur W pajat kan buat Allah SWT, yang telah memberikan
semua kemudahan dan juga jalan, serta ridho nya,hingga akhir nya selesai
juga nie tugas

* Buat BIG Bozz N Nyokap N Keluarga Besar W yang dah suup PORT W
, Baik Doa N Juga Dokunya,, dan Juga KEPErcayaan Buat W Untuk Kul
Di Rantauwan.. Loop U Mom N Dad

* Buat Kedua Adek W, Rendi Optadistira N Faisal Diaulhaq. TY buat suport
nya ke dang. Moga kita semua bisa selalu Solid N sukses AMIEn.

* Sahabat maupun Kerabat ku, Dadank Kurniawan, Cik Lay, Dang Eko,
Dang Aje, Ngah Medi, OBOY, ,Man Cink ,Maz Munif, Maz Miftah, Ipank
bin Sharif, ERI Kelalen, Bima Krebo dan Bank Dimas .Serta sahabat ku
yang lainnya dimanapun kalian berada yang tidak bisa diucapkan satu
persatu. Terimakasih atas bantuannya selama ini, semoga kita sukses
selalu Brother. Amiiiien

* Ehhhh Lupa buat TTM dan Juga Kekasih Gelap dan Terang ku
dimanapun Berada,,,,

* Buat kawan Seperjuangan W ,,,, S1 – TI – F 2007, Khusus Nya Dadank
Kurniawan S.Kom. makasih Atas semua kebaikan dan kenangan yang
pernah kita lewatin sama Di Jogja.... Bakalan Kangen Sangat W,., sama
Loe Semua.... Pokok nya Sukses Deh..

* Anak 2 MTF gank...Tetap Solid untuk selamanya walaupun kita sekarang
lagi pisah pisah posisi,,, Sukses juga Buat Kita Semua... MTF sampai
MaTI.

* Dan juga Almamater Kampus Ungu STMIK AMIKOM Yogyakarta yang
telah memberikan ku ilmu pengetahuan yang bermanfaat, semoga dapat
berguna baik bagi diri sendiri maupun orang lain,,, Amieeennn ….
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INTISARI

Permasalahan yang diambil dalam permasalahan ini adalah perangkat lunak
“Aplikasi Peta SMP Negeri 2 Pesisir Tengah, Krui, Lampung Barat Sebagai
Sarana Informasi Lokasi Bagi Siswa – Siswi Baru Berbasis Multimedia ”.
masalah ini muncul dikarnakan kekurang pahaman siswwa – siswi baru dalam
beradaptasi dan mengenali lokasi dari SMP Negeri 2, dan juga dalam mengenal
guru – guru. Oleh karena itu Tujuan dari aplikasi ini adalah sebagai sarana
informasi lokasi bagi siswa – siswi baru, agar dapat mengenali lokasi yang ada di
SMP Negeri 2 Pesisir tengah, guru – guru dan Informasi umum yang berkaitan
dengan sekolah dan juga dapat meningkatkat daya saing.Perancangan untuk
membangun aplikasi ini meliputi perancangan struktur pengembangan system,
perancangan naskah, perancangan menu, implementasi tampilan aplikasi. Program
yang digunakan adalah macromedia flash untuk intraktifnya, Cool Edit Pro untuk
sound dan adobe photoshop untuk desain grafik nya.

Kata-kunci : Informasi, Multimedia.
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ABSTRACT

Problems that were taken in this problem is the software " Map Applications SMP
Negeri 2 Central Coast, Krui, West Lampung As a Means of Location Information
For New Students Multimedia Based ". This problem appears because lack of
unfamiliarity new students in adapting to and identify the location of SMP Negeri
2, and also in recognizing teachers - teachers.Therefore, The purpose of this
application is as a means of location information for students - new students, in
order to identify a location that is in SMP Negeri 2 Coast center, teacher - the
teacher and general information relating to the school and also can growth
competitiveness.Design for building these applications include designing the
structure of system development, design of the manuscript, designing the menu,
the implementation of display applications. The program used is macromedia
flash to intractiv, Cool Edit Pro to Adobe Photoshop for sound and its graphic
design.

Keywords : Information, Mutimedia.
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