BABI
PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah

dewasa ini semakin menjadi

Salah sutunya dengan adanya suatu aplikasi peta vang interaktif vang
mudah digunakan oleh semua orang dan juga dapat memberikan informasi yang
ingin kita ketahui. penggunasnnya pun lebih mudah , dan juga membuat wser
lebih tertarik utuk mengunakannya.



Saat ini peta “SMP NEGRI 2" Pesisir tengah, hanya berupa gambar yang
kurang membantu bagi yang ingin mengetahui lokasi dan deskripsi tentang tempat
yang dicari. Jumlah kelas dan dan gedung lainva cukup banyak dan beragam, hal

ini dapat membingungkan khususnya bagi para siswa yang baru masuk di “SMP

Rumusan masalah yang muncul dari latar belakang yang disajikan diatas
1alah Bagaimana merancang aplikasi peta “SMP NEGRI 27 Pesisir tengah, yang
Jjuga dilengkapi informasi lainnya seperti informasi wmum, struktur organisasi dan
galeri, yang menarik dan juga interaktif. Dimana nantinya  semua informasi
tersebut dopat digunakan oleh siswa - siswi bany, guru orang tun'wali dan juga
instansi vang berkunjung ke sekolah nantinya.



1.3. Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah yang ada, dibuatlah batasan masalah pada
penyusunan laporan skripsi ini. Pembatasan masalah tersebut adalah bagaimana
membangun aplikasi peta “SMP NEGRI 2" Pasisir tengah, yang juga dilengkapi
informasi lainnya sepertidiformasi L, struktur organisasi dan galeri, yang
menarik dan inte
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perkulizhen serta meni
aplikasi multimedia,

1.5.  Manfaat Fenelitlan

1.5.1. Manfaat Bagi Mahaslswa

1. Mendapatkan pengalaman praktek ipangan.

2. Menerapkan disiplin ilmu yang didapat selama di bangku kuliah.

3. Menambah pengetahuan dan wawasan berpikir pada suatu masalah.



1.5.2. Manfaat Bagl Instansl

L.

3

Menjadi bahan dalam media penyampaian informasi yang cepal. tepat.
Menciptakan sistem baru yang lebih baik dar sistem sebelumnya:

1;1._.'_.-: Im‘]:l:lllll‘ﬂk memudahkan

dalam mencaridok AT di “SMP NI TR Pesisir tengah.

g terfiadap obyek yang akan diteliti

ada, baik dari pery it yang nantinya dapat
mendukung kelengkapan informasi yang dibutubkan;

Metode Kearsipan

Metode pengumpulan data dengan cara mempelajari data-data dan arsip
yang sudah ada, yang berhubungan dengan masalah yang diteliti



1.7, Sistematika Penulisan

Secara garis besar, skripsi ini akan dibagi dalam 5 bab. Masing-masing bab
menguraikan permasalahan-permasalahan, yaitu:

Pesisir tengah dan jug i yang ada di “SMP
NEGRI 2" Pesisir tengzh. Serta pada bab ini berisi tentang analisis



Bab IV Implementasi dan Pembahasan

Bab ini merupakan paparan implementasi dan analisis hasil uji coba
program. Bab 1V mi akan memaparkan hasil-hasil dari tahapan
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