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PERNYATAAN 

 

      Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, tugas akhir ini 

meruapkan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam tugas akhir ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

Instansi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya 

atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali 

yang secara tertulis diacu dalam naskah ini disebutkan dalam daftar pustaka.   

 

 

              Yogyakarta, 15 Juli 2011 

 

Nama :         Nim :     Tanda tangan  

 

1. Tri Eko Addi  Astari     08.01.2325 

 

2. Estya Andreas Adi Putra     08.01.2355 
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MOTTO 

 

1. Tetaplah semangat dalam menjalani kehidupan ini. 

2. Jangan pernah takut untuk mencoba, dan jangan takut akan kegagalan, 

karena segala sesuatu hal berawal dari mencoba dan sebuah kegagalan, 

sampai akhirnya Anda sendiri yang menilai dan apakah Anda sudah 

mampu dalam bidang tersebut. 

3. Mulailah mengerjakaan sedikit demi sedikit ide yang ada dalam pikiran 
Anda, jangan menjadikan ide tersebut hanya sebatas wacana. 
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INTISARI 

 

Fungsi Media Pembelajaran ini diharapkan akan bermanfaat bagi seorang 

ibu hamil yang akan melahirkan bayi pertamanya, karena di zaman sekarang ini 

banyak wanita muda karir yang belum memiliki pengalaman untuk merawat bayi, 

sehingga dengan adanya media belajar cara merawat bayi ini, ibu – ibu yang 

sedang hamil bisa mempraktekan dengan seksama dari sebuah media belajar ini 

yang berupa flash.  

Media pembelajaran ini memiliki beberapa fitur seperti memandikan bayi 

dengan baik dan benar, karena masih banyak ibu – ibu yang baru pertama 

melahirkan masih salah dalam penanganan bayi dan terkadang banyak juga ibu – 

ibu yang takut memandikan bayinya sendiri dan ibu – ibu juga perlu mengetahui 

suhu air untuk memandikan bayinya tersebut.  Mengenakan baju yang baik dan 

benar, agar bayi nyaman, serta memilih baju yang baik untuk bayi agar kulit bayi 

tidak iritasi. Memberikan ASI dan makanan yang baik dan sehat untuk 

pertumbuhan bayi. Memegang ataupun menggendong bayi yang baik dan benar.  

Membersihkan kotoran ketika bayi pipis atau buang air besar agar kulit bayi tidak 

iritasi.  Menidurkan bayi yang baik dan benar agar tidunya nyenyak. 

Dari keterangan diatas maka penulis berusaha untuk memberikan media 

pembelajaran dalam merawat bayi dengan baik dan benar. 

 

Kata Kunci:  media pembelajaran, media informasi, kesehatan bayi 
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ABSTRACT 

 
Function Learning Media is expected to be beneficial for a pregnant woman 

will give birth to first baby, because in this day and age many young career 

woman who has no experience caring for infants, so that with the media to learn 

how to care for these infants, mothers - mothers who are pregnant can practice 

with a thorough study of a medium is a form of flash. 

Learning media has several features such as bathing the baby is good and 

right, because there are many mothers - mothers who first gave birth is still 

wrong in the handling of these infants, and sometimes many mothers - mothers 

who are afraid to bathe her own baby and mother - the mother also needs to 

know water temperature for bathing the child. Wearing clothes is good and right, 

so the baby comfortable, as well as choosing clothes that are good for the baby 

for the baby's skin is not irritated.Breastfeeding and food is good and healthy for 

baby growth. Holding or carrying a baby is good and right. Cleaning the dirt 

when babies pee or defecate for baby's skin is not irritated. Lull the baby is good 

and right for tidunya soundly. 

From the description above, the author seeks to provide instructional tools in 

treating infants with good and true. 

 

Keyword: learning media, media information, baby healthy 
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