BABI

PENDAHULUAN

p orang. Permainan tidak
dilakukan oleh orang

dengan sentuhan teknologi
Kebanyakan orang sekarang tidak lagi kesulitan dalam menggunakan sesuatu
yang berbasiskan teknologi Teknologi memberikan pilihan yang membuat
sebuah permainan menjadi lebih praktis, mudah, dan juga efisten.



Permainan modern merupakan peralihan dari permainan tradisional yang
disuguhkan dengan menggunakan kemajuan teknologi. Beberapa tzhun yang lalu
permainan berbasiskan teknologi hanya dapat dimainkan lewat alat khusus yang
ang permainan telah berkembang
ity alat khusus saja, tetapi juga

dibuat untuk permainan itu saja. Namumse

saftware yvang bersifal freeware itu bahkan terkadang sejajar kualitasnya
dibandingkan dengon softwere yang berlisensi/ berbayar. Keungpulan lain dari



penggunaan saffware yang freeware adalah dukungan dari komunitas global yang
Jumiahnys sangat besar.

Dengan banyaknya jenis permainan dan variasinya terkadang permainan
menjadi sesuaty hal vang mudah sekali ditinggalkan/dilupakan dikarenakan

gambar yang telah diacak susunannya menjadi utuh kembali,
Berdasarkan uraian diatas, maka penulis mengambil tugas akhir dengan judul

“Membuat Aplikasl Permalnan Menyusun Gambar dengan JavaFX™



1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian diatas maka penulis merumusksn permasalshan yaitu,
ame tersebut memiliki nila edukasi




1.4.  Maksud dan Tujuan
Adapun maksud dari penulisan pembuatan karya tulis ini adalah sebagai
syarat kelulusan program pendididkan pada jenjang diploma 3 di Sekolah Tinggi
Manajemen Informasi dan Komputer * AMIROM YOGYAKARTA™

Di dalam pelaksanagh fiya mengafidung beberapa tujuan yaitu :

ava memiliki cukup

. n pentlisin tugas akhir ini adalah tahap
pengumpulan data dan tshap pembuatan perangkat lur



L5.1.Tahap Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yong digunaksn dalam penelition ini adalah
sebagai berkut ;
a, Studi Literatur.

a. System Engineering
Merupakan bagian dari sistem yang terbesar dalam pengerjaan suatu proyek,
dimulai dengan menetapkan berbagai kebutuhan dari semua elemen yang



diperlukan sistem dan mengalokasikannva kedalam pembentukan perangkat
lunak.
b. System Analysis

Merupakan tahap menganalisis hal-hal vang diperlukan dalam pelaksanaan




1.0, Sistematika Penulisan

Pada penulisan tugas akhir ini penulis menggunakan sistematika penulisan
sebagai berkut ;

BABL. PENDAHULUAN

i il
/v

denigan topik penclitian yang dilakukan dan hal-fial
penelitian serupa yang telah pernah il

rin merancang aplikasi

BABIV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Membohas mengenai teknik teknk yang digunakan dan
mengimplementasikan aplikasi yang telah dibat ke perangkat (device)
yang akan digunakan.



BABV, KESIMPULAN DAN SARAN
‘Berisi kesimpulan dan saran yang sudah diperoleh dari hasil penulisan
Tugas Akhir.
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