BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

entertainment pada handphone.
Skripsi ini bertujuan untuk membuat Game Penguin Frenzy yang dibangun
menggunakan J2ME. Game Penguin Frenzy ini dibust khusus untuk handphone yang

berplatform java terutama Sony Ericsson WBO0L Game “Penguin Frenzy” ini
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diharapkan dapat dijadikan sebagai salah satu sarana untuk menghilangkan
kejenuhan dan untuk mengisi waktu luang.

1.2 Rumusan Masalah

Bmlmmm nermasalahan diatas, maka dibuat romusan

masalah yaita :
dengan menggunakan

mainkun dan selalu merasa
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2. Game Penowin Fren; o aka al; - mobile offfine.

3. Untuk merancang gan diginaknn soffwure NetBeans.

4. Game Penguin Frenzy yang dibuat hanya untuk hamdphone Sony Ericsson
WEAD1 dengan ukuran layar 240x320

3, Genre game Penguin Frenzy ini adalah game olah mga yang membutuhkan
kosentrasi dan kecepatan tangan pemain dan arcade.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitlan
Maksud dari penelitian ini adalah menerapkan ilmu vang telah didapat
selama mengikuti pendidikan di STMIK “AMIKOM™ Jogyakarta. Selain itu juga

sebagal syarat kelulusan dan menyandang gelar Sarjana dalam bidang informatika

, Tujuan dari penelitian ini

2. Sebagai salah satu pengetahuan dalam perancangan game mobile
1.0 Metodelogi Penelitian



Metods yang digunakan dalam pelaksanaan perancangan game Penguin
Frenzy menggunakan J2ZME guna penyusunan laporan skripsi ini adalah :
L Penelitian Kepustakaan
Merupakan jenis metode penelition yang dilakukan dengan
mengumpulkan daty yang berhublingan dengan topik permasalahan yang
penulis angkat dul yang te 1tk ng bersifat teoritis.

'F"l"l'"l iﬂi.

rogram d penganalisa  kekurangan-
kekurangan dari program yang dibangun.
6. Pembuatan Laporan

Metode ini digunakan untuk melsporkan hasil dari perancangan
program dari awal hinggs akhir dan dilengkapi dengan kesimpulan-
kesimpulan.



1.7 Sistematika Penulisan
vaitu:
BAB I: PENDAHULUAN

Bab ini m

ALISIS DAN PERANCANGAN SISTE

o

I getrre Vi

BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Berisi tentang  pembahesan mengenai  proses pembuatan  game

“Penguin Frenzy™ dan hasil pengujiannya,



BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN
Berisi kesimpulan kesimpulan yang dapat diambil oleh penulis dan
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