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INTISARI

Seiring dengan perkembangan sistem informasi serta ilmu pengetahuan
dan teknologi (IPTEK) terutama dalam teknologi komputerisasi dan komunikasi,
telah banyak penemuan sistem-sistem komputer yang memanfaatkan media
komunikasi, yaitu memanfaatkan fasilitas handphone, yang bertujuan guna
memberikan kemudahan dalam hal pekerjaan dan pengembangan. Begitu juga PT.
Kereta Api Indonesia (Persero), sebuah perusahaan tranportasi kereta api di
Indonesia.

PT. Kereta Api<Indonesia (Persero) menggunakan handphone sebagai
media penjualan, pemesanan, dan pembayaran tiket kereta dan juga tentang
informasi jadwal kereta. \Walaupun begitu, ada dua hal penting.yang berkaitan
dengan pemanfaatan fasilitas handphone sebagai sistem informasi dan reservasi
tiket kereta. Pertama, mengenal perancangan sistem pemesanan tiket dengan
menggunakan teknologi J2ME, yang digunakansebagai program aplikasi.
Berkaitan dengan hal itu, terdapat pertanyaan ‘yang menarik: . Bagaimana
membangun sebuah aplikasi untuk pemesanan tiket dengan memanfaatkan
teknonlogi J2ME? Kedua, Aplikasi yang akan dikembangkan masih cukup.rumit
untuk diaplikasikan dimasyarakat luas.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
bahasan tersebut dalam pengembangan aplikasi J2ME untuk pemesanan tiket.
Disamping itu, peneliti juga mengupayakan agar aplikasi pemesanan tiket kereta
api tersebut mudah untuk diimplementasikan di kalayak masyarakat. Dan mudah
untuk’ dikembangkan dalam perusahaan terutama PT.' Kereta Api Indonesia
(Persero).

Kata-kunci : Sistem Informasi, J2ME, Resevasi Tiket, Handphone
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ABSTRACT

Along with the development of information systems and science and
technology (Science and Technology), mainly in computerization and
communications technology, has a lot of discovery computer systems that make
use of communication media, using mobile facilities, which aims to provide
convenience in terms of jobs and development. So is PT. Kereta Api Indonesia
(Persero), a rail transport company.in Indonesia.

PT. Kereta Api Indonesia (Persero) use mobile phones as a media sales,
ordering, and payment of a train ticket and also about the train schedule
information..Even so, there are two important points relating to the use of mobile
facilitiesas an information system and train ticket reservation. First, regarding
the ticket booking system design using J2ME technology, which is used as an
application program. In this regard, there is an interesting question: How to build
an application for booking tickets using J2ME teknonlogi? Second, the
application to be developed is still quite complicated to be applied widely in the
community.

In' this paper, the researchers tried to analyze these topics in the
devel opment of J2ME applications for ticket reservations. In addition, researchers
also are working for the railway ticket booking applications are easy to
implement in the general community. And can be easily developed within the
company, especially PT. Kereta Api Indonesia (Persero).

Kaeywords : Information System, J2ME, Ticket Reservation, Handphone
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