BAB I

PENDAHULUAN

mu pengelz
terutama dalam teknologi komputerisasi dan komunikasi, telah banyak penemuan

sistem-sistem  komputer yang memanfastkan media  komunikasi, yaitu
memanfaatkan fasilitas handphone, yang bertujuan guna memberikan kemuodahan



el

Melihat perkembangan teknologi tersebut, tentunya teknologi komputer
dan media komunikasi ini dapat kita gunakan dalam pemgembangan berbagai
aplikasi yang dapat membantu orang lain secara mudah, diharapkan aplikasi ini
dapat mempermudah orang lain dalam pemesanan tiket dengan menggunakan

1.2. Rumusan Masalah

Dari lotar belakang masaloh di atas dapat dirumuskon permasalahan
sebagai berikut :

Bagaimana membangun sebuah aplikasi untuk pemesanan tiket dengan
memanfaatkan teknonlogi I2ME?



1.3.  Batasan Masalah

Agar pembahasan lebih terarsh, maka penulis akan membatasi ruang
lingkup permasalahan yang akan ditangani yaitu :

I. Pembahasan mengenai perancangan sistem pemesanan tiket dengan

menggunakan teknologi J2MI g digunakan sebagai program

tiket dengan mengi
2. Untuk mengetahui bahwa aplikasi tersebut dapat dijalankan pada
mabile device (perangkat-perangkat mobife) seperti mabile phone dan
PDA.
Memperhatikan tujuan penelitian vang ada, maka penelitian im diharapkan
mempunyai manfaat :



|. Bagi kalangan akademis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan tambahan pengetahuan

1.5, Metode Penelltian

Adapun penelitian yang dilakukan menggunakan beberapa metode yang
bertujuan untuk mendapatkan hasil penelition yang seobyektif mungkin. Demi
mendapatkan hasil penelitian tersebut diperlukan informasi yang akurat dan data-
data yang mendukung. Sehubungan dengan hal tersebut. metode yang digunakan
dalam penelitian ini yaitu ;



1. Jenis dan Sumber Data

Adapun dalam penyusunan skripsi i penulis menggunakan jenis data

dimana dua orang atsu lebih berhadapan secara fisik. Dalam proses
interview terdapat dua pihak yang menempati kedudukan yang
berbeda, satu pihak berfungsi sebagai pencari informasi atau penanya
atau disebut interviewer sedang pihak yang lain berfungsi sebagai

pemberi informasi atau informan ataw responden.



Teknik wawancara yang dipakai bersifat bebas terpimpin yaitu
wawancara dilakukan dengan menggunaksn interview guide yang

berupa catatan mengenai  pokok-pokok yang skan ditanyakan,
sechingga dalam hal ini masih dimungkinkan sdonya veriasi-variasi

situast  ketika  dnterview

apa adanya mengenai obyek yang diteliti. Data-data dan informasi vang diperoleh
dari obyek penelitian dikaji dan dianalisa, dikaitkan dengan teori dan peraturan

yang berlaku yang bertujuan untuk memecahkan permasalahan yang diangkat.



L.  Sistematika Penullsan
Agar lebih mudah memahami hasil penelitian dan pembahasannya yang

tertuang dalam skripsi ini, penulisan skripsi ini selanjutnya dibagi dengan
sistematika sebagai berikut :

yang ada, perancangan sistem, diagram alir data system, kamus data, spesifikasi
sistem, permasalahan pokok, alternatif pemecahan masalah. Spesifikasi sistem
yang meliputi spesifikasi bentuk dokumen masukan dan spesifikasi bentuk
dokumen keluaran.



BAB IV 1 IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang gambaran umum rancangan system, prosedur
sistem wsulan, diagram alir data sistem wsulan, kamus dam sistem usulan,

pesifikasi rancangan sistem usulan, spesifikasi sistem komputer, dan jadwal




L7.  Jadwal Penelltian
Jadwal kerja dari penelitian sampa dengan penulisan skripsi dapat dilihat

dari tabel berkut :
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