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Keslmpulan
Dt hasil pembuatan Gan acle of The Stone : Peler in

Avatica yangd than ‘itarik kesimpulan bahwa:
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e i Mircle o The Sione: Peer 1 1 game
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4. Game The Mira ica ini memiliki alur
permainan sederhana tetapi cukup sulit dimainkan dan jika pemain
sudah masuk ke dalam cerita, ceritanya akan mudah dimengerti.

5. Game ini memberikan dan menjelaskan suatu pandangan bahwa
membuat game ity memiliki kemudahan dan kesulitan sendiri.

6. Game ini dikendalikan dengan menggunakan kevboard.
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7. Game ini bisa menjadi salah satu langkah awal dalam pengembangan

game di Indonesia.

5. Sistem pertarungan dibuat dari Sideview Bantle System (SBS)

menjadi  Action  Batle  System  (ABS). Dengan  menjadikan
pertarungan yang dapal langsung dilakukan di mep maoka
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