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INTISARI 

Setiap manusia pada hakekatnya mendambakan hidup sehat dan 
sejahtera lahir dan batin. Kesehatan merupakan salah satu kebutuhan dasar 
manusia, disamping kebutuhan akan sandang, pangan, papan dan pendidikan, 
karena hanya dengan kondisi kesehatan yang baik serta tubuh yang prima 
manusia dapat melaksanakan proses kehidupan untuk tumbuh dan berkembang 
menjalankan segala aktivitas hidupnya. Maka tidak terlalu berlebihan, jika ada 
selogan “Kesehatan memang bukan segala-galanya, tetapi tanpa kesehatan anda 
tidak bisa berbuat apa-apa, bahkan segala-galanya itu mungkin akan sirna”.  

Obat tradisional ini (baik berupa jamu maupun TO) masih banyak 
digunakan oleh masyarakat, terutama dari kalangan menengah kebawah. Namun 
demikian dalam perkembangannya sering dijumpai ketidak tahuan tentang apa itu 
manfaat tanaman obat, serta ketidak tepatan penggunaan obat tradisional karena 
kesalahan informasi maupun anggapan keliru terhadap obat tradisional dan cara 
penggunaannya. Aplikasi multimedia interaktif ini diharap mampu digunakan 
sebagai media informasi yang mudah dimengerti sehingga menarik perhatian 
dalam peyampaian pengetahuan dan  informasi tentang manfaat dan kelemahan 
tanaman obat dan ketidak tepatan penggunaan obat tradisional karena kesalahan 
informasi dan cara penggunaannya. 

Pengembangan sistem informasi ini melalui langkah-langkah dalam 
pengembangan sistem multimedia dan menggunakan struktur hirarki. Analisis 
yang di pakai menggunakan Analisis Pieces, dalam memproduksi sistem melalui 
proses Authoring menggunakan perangkat lunak Macromedia Flash 8. 

 

Kata Kunci: multimedia interaktif, manfaat dan keamanan, tanaman obat, obat 
tradisional. 
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 ABSTRACT   

 

In this thesis, which I collated I will make interactive multimedia aplications 
asinter active media and information, relating to the benefits and safety of medicinal 
plants for traditional medicine. There are so many medicinal plants is around us, but 
people do not understand orutilize these plants as well. That the validity of these 
plants have great benefits for our health. Then be made to this application which 
here I make an interactive multimedia aplikasi that discuss the benefits and safety of 
medicinal plants for traditional medicine. 

Interactive multimedia applications that can be used as a medium of 
information that is easily understood that attractedd attention delivery of knowledge 
and information about benefits and disadvanteges of medicinal plants and 
inaccurate use of traditional medicine because of misinformation and how to use 
them. 

Development of expert system is to use multimedia systems and uses a 
hierarchical structure. Analysis of the wear using Analysis pieces. Authoring process 
using software Macromedia Flash 8. 

Keywords: interactive multimedia, security and benefits, medicinal plants, 
traditional medicine. 
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