BABY

5.1 Kesimpulan
Berdusarkom pembabnsan dolam bab sebelumnya dapat dismbil simpulan
bertolak dori rumuosan  mosalah 3 p:nyr!suhnmhmiim

an dari banyak

potongan {bagion) objek akun dig an. selinp satu bone
mewukili satu potongan. Pada projecs  tangan dibagi menjodi 3
potongan (lengan atas, lengan bawah, dan telapak tangan) schingga
membuiukan 3 buah bene sementora pada animasi mammhari yang
berotasi honya membutuhkan | fone korens hanya memiliki satu
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potongan. Dengan mengembkan fone objek akan mengikuti gerokon
pertulangan secam otomatis schingeo tidak perlu gambar uling setinp
[frame dengan demikinn kendaly dibagion inbestwesn dapat terntosi

[frame by frame

bmzpt_:halﬂpmhlﬂiml:rl:hihmuukbmu}rmg mewikili objek
puda lnyer yang tespisah, misalnya tangan dengan badom.

Kesalahan dolom meneniukan parent bone, seperti bone puda



menggeser dan meletakan pungkal lengan padn pundak setiap
bagian badun bergeser dari posisi A misalnyn ke posisi B secara
monusl mengpunnkan fromslote laver, Anime Studio Pro 5.5

dengan fitur bome-nva memili constraints yung  digunakan
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