BABI1

PENDAHULUAN

. Animasi 2D tidok

membotuhkan  pemenl iggi pengerjaon 30,

Meskipun terlibat 10 memiliki kekuutan
untuk menyampaikan pesan dengan baik melalui penggambaran watak dan
ckspresi par tokohnya. Film animasi bukanlah sekedar wontonan anak-amnak,
seperti film pada wmumnyz, film animosi memiliki aler cerita dan pesan

yang hiss dinikmati oleh berbagni usin.



Keahlian menggambar merupakon syarat penting seorang 20 artist
Untuk sebush asdegan dibuivhkan banyak gambar inbefween  agar
pergerakan yong dihasilkan terlibat holus. Hal ini merupakon salah saty
halangan bagi snimator yang lemah dolum menggambar,  Perkembangan

tcknologi  komputer membantu itusi mosaleh terscbut  dengan

1. Bagnimana merancang sebuah film amimosi vang memiliki pesan
moral don menunjuksn kehidupan masvarakat Indonesia

2, Bagaimuna mengerjokan film karun “Aku Punya Bapa” dengan
memanfuatkan  fitur  bone pads  Anime Studip 5.5 untuk

meminimulkan juminh gombar {imbetees).



1.3. Baiasan Masalah
Adapun hatnsan masalah dalam perancangan film ini antars nin.
1. Studi kasus yang diteliti sdaloh perancangan film animasi dengan
judul “Aku Punys Bapa™.

2, Genre vang divsung dalam peng annya adalah onimasi 200 dengan

1.5, Manfant Penelitian
Manfast yang ingin dicapai dalam perancangan film ini adalah
1. Menyajikon tontonan yvang bermuty dalam konteks cerita yang sesuai
dengan nilai dalam kehidupan masyarakat Indonesia.
2, Menawarkon alicmatif flm snimasi yang beda dori flm-film animasi

yang perneh dibuat



3, Memberikan referensi mmbahan mengenai teknik pengerjann animasi.
L6Metodogi Penelitian
Metode penelition yang digonakan sdalsh observasi lapanzan dengan
mengumpulkan data yang diperlukan dalam pengembangan alur cerita yang
dapat diterima oleh masyarakat tel ctop scjalan dengan tema yang

an metode fiterature darni

dinnghat, kehid

haiku din

Herisi tentang tinjounn pustaks don

TP T

Indonesia. g
Anime Studio.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN
Menguraikan fenting  gambarnn wmum dari peraneangan. film,
Menjelaskan konsep kegiaton analisis serin alasan langkah analisis

periu dilnkukon terhndap perancangan film yang disosun.



BAB IV PEMBAHASAN
Menguraikan hasil pembahasan dari film yang akan dibuat.
BAB V PENUTUP
Berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan merupakan ulasan dari

rumng lingkup
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