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INTISARI 
 

Penjualan kaos secara online telah banyak dilakukan oleh perusahaan-

perusahaan di dunia. Tetapi beberapa dari perusahaan itu tidak berhasil 

menjual dengan baik. Hal ini dikarenakan website yang mereka punya kurang 

interaktif. Para pembeli kaos ingin membeli kaos dengan desain mereka 

sendiri. Dan keinginan ini tidak bisa diwujudkan oleh website penjualan yang 

biasa. 

Untuk memenuhi keinginan pembeli, perusahaan menyediakan fasilitas 

untuk mendesain kaos sesuai keinginan mereka. Website ini menjadi pilihan 

yang tepat untuk para pengguna internet yang ingin berbelanja kaos secara 

online. 

Dengan merancang website yang interaktif, diharapkan dapat membuat 

para pengguna internet tertarik untuk berbelanja secara online khususnya 

berbelanja kaos. 

Kata kunci: penjualan, website, belanja online, kaos. 
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ABSTRACT 

 

 Online t-shirt selling have done by many company in the world. But some 

of them haven’t succes to promote their product. It because they don’t have 

website which interactive. The buyer want to buy t-shirt with their own design. 

And this can’t do by usual e-commerce website. 

 To give what the buyer need, the company provide the facility for buyer to 

design t-shirt with their own design. This website can be the best choice for the 

internet user which shopping t-shirt online. 

With designing interactive e-commerce website, hope can make the 

internet users interested to shopping online especially shopping t-shirt. 

Keywords: e-commerce, website, shopping online, t-shirt. 
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