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 Tak akan akan pernah ada hasilnya bila tak berusah. 
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INTISARI 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi telah meliputi 

masyarakat dunia saat ini. Sebagai bagian dari masyarakat dunia, kita tentunya 

tidak ingin ketinggalan teknologi dan informasi yang sedang berkembang. Ada 

banyak cara yang dapat ditempuh untuk mengetahui perkembangan teknologi 

yang sedang terjadi. Salah satu cara adalah dengan memanfaatkan komputer 

sebagai sarana untuk pengolahan data dan informasi. Demikian halnya dengan 

dunia pendidikan dan pariwisata saat ini, penggunaan teknologi informasi dirasa 

sangat efektif sebagai media penyampaian informasi. 

Hemodialisa (Cuci Darah) merupakan ilmu kesehatan yang belum banyak 

mengetahuinya, selain itu juga Hemodialisa (Cuci Darah) memiliki nilai 

pendidikan yang tentunya membutuhkan sebuah sistem informasi atau aplikasi 

yang bisa menambah nilai manfaat dan pengenalan Hemodialisa (Cuci Darah). 

            Media informasi tentang hemodilisa ( cuci darah ) Berbasis multimedia 

adalah sebuah sistem informasi multimedia interaktif yang bertujuan sebagai 

media promosi sekaligus memberikan nilai edukasi. Sistem memberikan banyak 

hal dan wawasan bagi penggunanya tentang informasi-informasi. Dengan 

tampilan yang sesuai dengan informasi di dalam Hemodialisa (Cuci Darah) 

pengguna akan dimudahkan untuk mendapatkan informasi dan pengetahuan 

tentang hemodialisa (Cuci Darah). Sistem ini dirancang user friendly dan menarik 

untuk digunakan. Sistem ini diharapkan mampu digunakan sebagai media 

informasi  atau sebagai souvenir untuk kunjungan-kunjungan tertentu. 

 

Kata Kunci : Teknologi Informasi Ilmu Kesehatan Sistem Informasi 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 
 

Development of science and technology information has been covering the world 

community today. As part of the world community, we certainly do not want to 

miss and information technology is growing. There are many ways that can be 

taken to determine the development of technology is going. One way is to utilize 

the computer as a means for processing data and information. So it is with 

education and tourism at this time, the use of information technology considered 

very effective as a medium of information delivery.  

 

Hemodialisa (Cuci Darah) is a newly healthy education, its existence is of course 

not many people know, but it is also the Hemodialisa that has educational value 

that will require an information system or application that can add value to the 

benefit and promotion of Hemodialisa (Cuci Darah).  

 

Hemodialisa (Cuci Darah) Information Media With Multimedia Basic is an 

interactive multimedia information system that aims for media campaign as well 

as providing educational value. The system gives a lot of things and insights for 

users of the information. With that in accordance with the panoramic view in the 

Hemodialisa (Cuci Darah) the user will be confronted directly as though being in 

the actual of hemodialisa. The system is designed user friendly and attractive to 

use. The system is expected to be used as a medium of information visitors to the 

hospital or as souvenirs for certain visits. It also expected the system is able to 

attract many visitors. 

 

Key Words : Technology Information Helthy Education Information System 

 

 

 

 

 

 

 

 


