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Abstraksi 

 

Media periklanan dan media penunjang seperti video klip sangat dibutuhkan 

dalam keberhasilan sebuah grup band indie, seperti grup band Aewani Dream,  yang 

menggunakan media video klip untuk mempromosikan lagu ciptaan mereka kepada 

masyarakat sehingga bisa dikenal dan diterima  baik masyarakat secara umum 

maupun khususnya penikmat musik. Oleh karena itu, desainer sebagai pelaku kreatif  

harus peka terhadap perubahan trend yang berlaku dimasyarakat juga harus mencari 

sebuah inovasi baru. Semakin berkembangnya dunia digital membuat masyarakat 

menjadi terbiasa dalam hal-hal yang modern dan disitulah celah yang harus dipelajari. 

Seperti pembuatan video klip grup band Aewani Dream yang berbasis motion graphic 

2D, dan sebagai desainer grafis harus siap terhadap perubahan pola pikir dan trend 

yang berkembang dengan cara selalu mencari cara-cara baru yang lebih menarik dan 

bermanfaat bagi kepentingan umum. 
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