
 

 

PEMBUATAN VIDEO KLIP MUSIK AEWANI DREAM BAND BERBASIS 

MOTION GRAPHIC 2D 

 

SKRIPSI 

 

 

 
 

Disususn oleh: 

JUNAIDIN WAWO SETO 

09.22.1084 

 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

STMIK ”AMIKOM ”  

YOGYAKARTA 

2011 



ii 

 

PEMBUATAN VIDEO KLIP MUSIK AEWANI DREAM BAND BERBASIS 

MOTION GRAPHIC 2D 

 

SKRIPSI 

 

Laporan Skripsi ini disusun guna mendapatkan gelar Sarjana Komputer (S.Kom) 

Program Studi Strata 1 Jurusan Sistem Informasi di Sekolah Tinggi Manajemen 

Informatika dan Komputer 

STMIK ”AMIKOM” Yogyakarta 

 

 
 

Disususn oleh: 

JUNAIDIN WAWO SETO 

09.22.1084 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

STMIK ”AMIKOM ” YOGYAKARTA 

2011 



iii 

 

 



iv 

 

 

 

 



v 

 

PERNYATAAN 

 

 

Saya yang bertandan tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya 

yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau 

pendapat yang pernah ditulis dan atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara 

tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

 

Yogyakarta, 06 April 2011 

 

Junaidin Wawo Seto 

09.22.1084 

 

 

 

 

 

 

 



vi 

 

MOTTO 
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Abstraksi 

 

Media periklanan dan media penunjang seperti video klip sangat dibutuhkan 

dalam keberhasilan sebuah grup band indie, seperti grup band Aewani Dream,  yang 

menggunakan media video klip untuk mempromosikan lagu ciptaan mereka kepada 

masyarakat sehingga bisa dikenal dan diterima  baik masyarakat secara umum 

maupun khususnya penikmat musik. Oleh karena itu, desainer sebagai pelaku kreatif  

harus peka terhadap perubahan trend yang berlaku dimasyarakat juga harus mencari 

sebuah inovasi baru. Semakin berkembangnya dunia digital membuat masyarakat 

menjadi terbiasa dalam hal-hal yang modern dan disitulah celah yang harus dipelajari. 

Seperti pembuatan video klip grup band Aewani Dream yang berbasis motion graphic 

2D, dan sebagai desainer grafis harus siap terhadap perubahan pola pikir dan trend 

yang berkembang dengan cara selalu mencari cara-cara baru yang lebih menarik dan 

bermanfaat bagi kepentingan umum. 
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