BABI

PENDAHULUAN

Video merupakan media gambar bergerak yang karene fugsinya dan
mudah digunskan membuatnya kini menjadi media yang tidak dapat
dipisabkan dari kehiduan manusia terutama masyarakat modern. Televisi,

i



bioskop dan VCD ¢ Video Compact dise ) merupakan tiga contoh yang paling
umum dan dapat dinikmati manusia setiap dibutuhkan.

Untuk memenuhi kebutuhan dunia hiburan yang juga telah menjadi
sebush industri, komputer dimanfastkan bukan hanya sehagai alat untuk
menikmati gambar bergerak ( audio, ¥ideo. player ) tapi juga sebagai media
untuk memix mg-yideo. Dengan tersedianya

pal dilakukan di rumah.
roses pengeditan

y Band indie yang ada di
'.-. grup band ini
semata-mata hanys untuk mengapresiasikan bakat dan hobi para personelnya
dalam bermusik. namun dalam perkembangannya band ini berupaya untuk
tetap eksis. Agar dapat mencapai hal tersebut maka band Aewani Dresm harus
dikenal dan diterima baik oleh masyarakat secara umum maupun khususnya

penikmat musik.
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Mengingat hal tersebut di atas, maka band Aewani Dream

membutuhkan sebuah media yang mampu menyalurkan informasi lewat lagu
vang dibawakan kepada masyarakat secam tepal, menarik, akurat dan efektif.
Muttimedia menjadi pilthan vang diambil selam karena merupakan cara yang

klip mulai dari tahap pra produkst. produksi hingoa pasca produksi,
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1.3 Batasan Masalah
Ruang lingkup pemanfaatan teknologi komputer khususnya teknologi
multimedia sangat luas sesuai dengan fungsi dan penerapannys pada masing-
masing bidang yang berbeda-beda pula. terutamn pada perangkat lunak yang

idikan Strata | (8-1)
! 1 Tingg pformatika dan Komputer
“Amikom" Yogyakarta.
2. Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang telah diperoleh
selama mengikuti pendidikan kedalam aplikasi nyata dengan



harapan dapat memberikan manfast bagi pihak-pihak yang
membutuhkan,

3. Menambsh pengalaman secara langsung melalui perancangan
proyek multimedia khususnys pembuatan video klip berbasis

Motion Graphic 21).yiing efisie

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya
jawab secara langsung terhadap pihak-pihak yang terkait sesuai dengan
bidang dan ilmunya masing-masing, khususnya dalam bidang editing
video klip.
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Metode Observasi
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan
langsung terhadsp objek vang diteliti serta pencatatan secara cermat dan

sistematis.

Menjelaskan tentang latar belakang, mmusan masalah,
batasan  masalah.  fujuan  pernelitian,  metode
pengumpulan data dan sistematika penulisan.
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Pada bab ini diuraikan teori tentang pengertian
multimedia. industi musik Indonesia. konsep dan

pengertion video, konsep dasar video, pengertian
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