BAB 1

PFENDAHULUAN

dengan adanya media tersebut mampu membuat para siswa khususnya dapat

mengerti lentung bencana tsunami dan gempa bumi, di karenakan  siswa
merupakan generasi penerus bangsa yang diharapkan dapat menggantikan
generasi-generasi terdahulu dengan kualitas kinerjo dan mental yang lebih baik.
mempengaruhi dan menentukan ciri individual dalam bertingkah Liku terhadap



Dengan adanya CD penyuluhan berbasis multimedia untuk memberikan
informasi penyuluhan tentang bencana tsunami dan gempa bumi bagi para siswa,
sehingga mampy mengerti dampak bencana tsunumi dan gempa bumi. Biasanya
instansi-instansi dalam mengadakan pecyuluhan hanya dengan berceramah, tanya
dalam menyerap pengétahusn tepidn a tsunnmi dan gempa bumi sehingga
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4. Memberikan nilai tambah wawasan bagi mahasiswa terutama yang berkaitan
dengan bidang yang sedang dipelajari.

5, Sosialisasi teknologi multimedia pada semua pihak yang ada.

6.  Menvampaikan aplikasi multimedia yvang menarik yang digunakan untuk

Metode Penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut :

a) Metode Wawancara / Interview : yaitu dalam pengumpulan data ini dilakukan
dengan mengadakan tanya jawab langsung dengan pihak yang bersangkutan.
Pengambilan data dengan cara mencari sumber informasi penyelidikan dari
BMKG{Badan Metereologi Klimatologi dan Geofisika),serta para siswa itu
sendiri.



by Metode Ohservasi : Yaitu metode pengumpulan data dengan mengadakan
pengamatan langsung di kalangan siswa dengan bertatap muka melalui tanya
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¢} Kepustakaan : Penelahon buku multimedia karangan M. suyanto dan

pengumpulan data dan sistematika penulisan,

BAB 11 Landasan 1eori

Bab ini akan berisi penjelasan konsep dasar multimedia dan software-
software yang digunakan.

BAR I Analisis Dan Perancangan Sistem



Bab ini menjelaskan tentang hal — hal yang behubungan dengan analisis
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